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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ 
เรื่องการเขียนโปรแกรม Kidbright IDE เบื้องตน ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา 2) หาคุณภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ  กลุมเปาหมายที่ใชในการทดลองในครั้งนี้ประเมินดาน
กลุมผูเช่ียวชาญ 3 ดาน คือ 1) ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ 2) ผูเช่ียวชาญดานรูปแบบการเรียน 3) ผูเช่ียวชาญดานการ
พัฒนาสื่อ ซึ่งไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง จํานวน 5 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย 1 ) แบบประเมิน
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ เรื่อง การทํางานของ Kid-Bright ตัวแปรใน
โปรแกรม Kid-Bright IDE และโปรแกรมสรางชุดคําสั่ง 2) แผนการจัดกิจกรรมการสอนแบบฝกทักษะ 3) แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ผลการวิจัยพบวา 1) ไดสื่อของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามกระบวนการเรียนรู
แบบฝกทักษะ ในรายวิชาการเขียนโปรแกรม Kid-Bright IDE เบื้องตน จํานวน 3 บท ประกอบดวย บทท่ี 1 เรื่องการทํางาน
ของ Kid-Bright บทท่ี 2 เรื่องตัวแปรในโปรแกรม Kid-Bright IDE และบทที่ 3 เรื่องโปรแกรมสรางชุดคําสั่ง 2) สื่อที่สรางขึ้นมี
คุณภาพอยูในระดับดีมาก (X = 4.65, S.D. = 0.05) 

คําสําคัญ : กระบวนการเรยีนรูแบบฝกทักษะ  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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Abstract 

 This purpose of this research were 1) develop computer-assisted lessons based on the skills 

training process. Basic Kidbright IDE programming in grade 1 Kamphaeng Saen Witthaya School 2) find the 

quality of computer-assisted lessons based on the skill training process. The target audience used in this 

experiment evaluated a group of 3 experts: 1) design experts 2) learning model experts 3) media 

development experts, which were acquired by selecting 5 specific people. The results showed that 1) the 

media of computer-assisted lessons followed the learning process in the basic Kid-Bright IDE programming 

course. Chapter 1: How Kid-Bright Works Chapter 2: Variables in Kid-Bright IDE program and Chapter 3: 

Command Set Builder 2) The generated media is of very good quality. (X = 4.65, S.D. = 0.05) 

Keywords : according to the skill training learning process, computer assisted instruction lesson 
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1.บทนํา 
ความกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ทําใหมีการพัฒนาคิดคนสิ่งอํานวยความสะดวกสบายตอการดํา

ชีวิตอยางมากมาย ทั้งวิธีการและวัสดุอุปกรณตาง ๆ เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชากรใหดียิ่งขึ้น นอกจากน้ีมนุษยยังใช 
ความรูทางวิทยาศาสตร คิดคน ประดิษฐ เปนเครื่องมือที่ ใชงานในชีวิตประจําวัน เพื่ออํานวยความสะดวก สบายตอการ
ดํารงชีวิต  

ซึ่งสอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551  กลุมงานอาชีพและเทคโนโลยีกําหนดให
ใชคอมพิวเตอรชวยสรางช้ินงานจากจินตนาการ หรืองานที่ทําในชีวิตประจําวัน อยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ โดย
กําหนดใหนักเรียนสรางช้ินงานอยางสรางสรรค รวมท้ังมีความ ยืดหยุน สนองความตองการของผูเรียน ชุมชน สังคมและ 
ผูเรียนสามารถเรยีนรูไดทุกเวลา ทุกสถานท่ีโดยให เรียนรูไดจากสื่อการเรียนรูแหลงการเรียนรูทุกประเภทรวมทั้งจากเครือขาย
การเรียนรูตางๆท่ีมีอยูในทองถิ่น ชุมชนและแหลงอื่นๆ เนนสื่อที่ผูเรียนใชศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง ลักษณะของสื่อ
การเรียนรูที่จะ นํามาใชในการจัดการเรียนรู ควรมีความหลากหลาย ทั้งสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ สื่อเทคโนโลยี และสื่ออื่นๆ  

ซึ่งสงเสริมใหการเรียนรูเปนไปอยางมีคุณคานาสนใจ ชวนคิด ชวนติดตาม เขาใจงายและรวดเร็วขึ้น รวมท้ัง กระตุนใหผูเรียน
รูจักการแสวงหาความรู เกิดการเรียนรูอยางกวางขวาง ลึกซึ้งและตอเนื่องตลอดเวลาเพื่อให การใชสื่อการเรียนรูเปนไปตาม
แนวการจัดการเรียนรู และพัฒนาผูเรียนใหเกิดการเรียนรูอยางแทจริง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

จากการสอบถามความคิดเห็นจากครูผูสอนในโรงเรียนกําแพงแสนวิทยา เกี่ยวกับเรื่องการเขียนโปรแกรม Kidbright 

IDE เบื้องตน พบวา ยังขาดสื่อประกอบการเรียนการสอนท่ีนาสนใจ สื่อประกอบการ สอนที่เปนของจริงที่มีปริมาณนอยอีกทั้ง
ไมสามารถนําอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศที่ใชงานอยูมาใชประกอบการ  สอนได เนื่องจากอุปกรณนั้นๆมีความจําเปนที่
จะตองใชงานอยูตลอด และอาจมีความเสียหายเกิดขึ้น จึงทําใหเด็กนักเรียนสวน หนึ่งไมสามารถเขาใจลักษณะของอุปกรณ
เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางชัดเจนในปญหาดังกลาวมานี้เปนตนเหตุที่ทําใหเด็ก นักเรียนไมสามารถสรางองคความรูขึ้นมาได
เพราะขาดการไดเห็นอยางชัดเจนวาอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศนั้นมีลักษณะเปนอยางไร 

Kid-Bright เปนบอรดสงเสริมการเรียนรูพื้นฐานของการเขียนโคด หรือการเขียนโปรแกรม ที่มีจุดเริ่มตนจาก
โครงการสื่อการสอนโปรแกรมมิ่งในโรงเรียน ของกระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซึ่งมีจุดมุงหมายในการพัฒนาศักยภาพ 
ระหวางความคิดเชิงตรรกะ และความคิดริเริ่มสรางสรรค ในลักษณะการเรียนรูแบบ learn and play บอรด Kid-Bright 

(daow, 2561) การเขียนโปรแกรมเพื่อใหบอรด Kid-Bright ทํางาน สามารถทําไดดวยโปรแกรม Kidbright IDE ซึ่งเปน
โปรแกรมที่ถูกพัฒนาข้ึนมา เพื่อใหผูเรียนสามารถเขียนโปรแกรม ไดงายมากขึ้น ดวยวิธีการชุดคําสั่งแบบ block-structured 

programming ซึ่งเปนการเขียนโปรแกรมโดยการลากรูปกลองคําสั่งพื้นฐานมาวางตอกัน เพื่อทําการเช่ือมโยงคําสั่ง เหลาน้ัน
ขึ้นมาเปนโปรแกรม จากนั้น Kidbright IDE จะทําการแปลงโปรแกรมและสงโปรแกรมดังกลาวไปยัง บอรด Kid-Bright เพื่อให
มันทํางานตามชุดคําสั่งท่ีเราไดออกแบบไว 

จากปญหาและความสําคัญในขางตน ผูวิจัยจึงเล็งเห็นวาการเขียนโปรแกรม Kidbright IDE เหมาะสมกับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาตอนตน ซึ่งอยูในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได
กําหนดใหผูเรียนใชคอมพิวเตอรชวยสรางช้ินงานจากจินตนาการ หรืองานที่ทําในชีวิตประจําวันอยางมีจิตสํานึกและความ
รับผิดชอบ อีกทั้งยังเปนการสงเสริมกระบวนการคิดอยางเปนระบบ ของผูเรียน และยังเปนการเสริมสรางจินตนาการของ
ผูเรียนอีกดวย 

2.วัตถุประสงค 
2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ เรื่องการเขียนโปรแกรม 

Kidbright IDE เบื้องตน ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา 
2.2 หาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ ที่พัฒนาข้ึน 

การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 13 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม | นครปฐม | ประเทศไทย | วันที่ 8 - 9 กรกฎาคม 2564

917 The 13th NPRU National Academic Conference

Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 8 - 9 July 2021



3.เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 3.1 เอกสารที่เกี่ยวของ 

3.1.1 แบบวิธีการสอนแบบฝกทักษะ 
บุญนํา เกษี (2556) ไดใหความหมายของแบบฝกทักษะไววา แบบฝกเปนสื่อการเรียนการสอนที่สรางขึ้น

เพื่อใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติดวยตนเองจนเกิดความรูความเขาใจเพิ่มขึ้น โดยกิจกรรมที่ไดปฏิบัติในแบบฝกนั้นจะครอบคลุม
เนื้อหาท่ีเรียนไปแลว ทําใหนักเรียนมีความรู และทักษะมากข้ึน และทําใหผูเรียนมองเห็นความกาวหนาจากผลการเรียนรูของ
ตนเองได 

คณิศร ศรีประไพ (2555) ไดใหความหมายของแบบฝกทักษะไววาแบบฝก แบบฝกหัด หรือชุดการฝก เปน
คําที่มีความหมายคลายคลึงกัน คืองานหรือกิจกรรมทีผูสอน มอบหมายใหผูเรียนกระทําเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู ที่ได
เรียนไปแลวใหเกิดความชํานาญถูกตอง คลองแคลว จนสามารถนําความรูไปแกปญหาไดโดยอัตโนมัติ 

ปราณี จิณฤทธิ์ (2552) ไดใหความหมายของแบบฝกทักษะไววา แบบฝกหมายถึงงานท่ีครูมอบหมายให
นักเรียนทําดวยตนเองภายหลังจากไดเรียนบทเรียน เพื่อเปนการทบทวน และฝกทักษะในเรื่องที่เรียนผานมาแลว 

ดังนั้น สรุปไดวาแบบฝกทักษะจึงเปน เครื่องมือท่ีชวยพัฒนาทักษะในเรื่องการเรียนรูใหมากขึ้น โดยอาศัย
การฝกฝนดวยตัวเอง การสรางแบบฝกทกัษะจะตองเปนการเสริมทักษะพ้ืนฐานโดยกําหนดให ผูเรียนฝกฝนเรียงลําดับจากงาย
ไปยาก ปริมาณของเนื้อหาตองเพียงพอท่ีสามารถตรวจสอบ และพัฒนาทักษะ กระบวนการคิด กระบวนการเรียนรูของผูเรียน
ที่เรียนไปแลว เพื่อนําไปใชใน การแกปญหาและผูเรียนสามารถตรวจสอบความเขาใจบทเรียนดวยตนเองได ทําใหเกิดทักษะ  

ความรู ความเขาใจ ความชํานาญในเนื้อหาท่ีผูเรียนไดเรียนไปแลว  

3.1.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541) ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไววา บทเรียน คอมพิวเตอร
ชวยสอน คือ บทเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีถูกจัดไวอยางเปนระบบและมีแบบแผน  โดยใชคอมพิวเตอรนําเสนอ
และจัดการเพื่อใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธโดยตรงกับบทเรียนนั้นๆ ตามความสามารถของตนเอง โดยผูเรียนไมจําเปนตองมี
ทักษะและประสบการณดานการใชคอมพิวเตอรมากอนก็ สามารถเรียนรูได 

ณัฐกร สงคราม (2552) ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนวา คือ การนําคอมพิวเตอรมาเปน
เครื่องมือสรางใหเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อใหผูเรียนนําไปเรียนดวยตัวเองและเกิด  การเรียนรูในโปรแกรมคอมพิวเตอร
ชวยสอนประกอบดวย เนื้อหาวิชา แบบฝกหัด แบบทดสอบลักษณะของการนําเสนอ อาจมีทั้งตัวหนังสือ ภาพกราฟก 
ภาพเคลื่อนไหว สีหรือเสียงเพื่อดึงดูดใหผูเรียนเกิดความสนใจมากยิ่งข้ึน รวมทั้งการแสดงผลการเรียนใหทราบทันทีดวยขอมูล
ยอนกลับแกผูเรียน 

ดังนั้น สรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอน คือ คือการนําคอมพิวเตอรมาเปนเครื่องมือชวยครูในการจัดการ
เรียนการสอนดวยวิธีการเขียนโปรแกรม มีรูปแบบตัวหนังสือ สีและ ภาพกราฟกสวยงาม ผูเรียนสามารถท่ีจะเรียนรูไดดวย
ตัวเองตามคําแนะนําในการใชบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน รวมทั้งมีการเสริมแรงจูงใจในการเรียนใหกับผูเรียน 

4.วิธีดําเนินการวิจัย 
การพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรม Kidbright IDE เบื้องตน ผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามกระบวนการ

เรียนรูแบบฝกทักษะ  เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา 

 4.1 การศึกษาและรวบรวมขอมลู 

ขั้นตอนน้ีเปนการศึกษา และวิเคราะหขอมูลการเรียนการสอน โดยผูวิจัยเลือกโรงเรียนกําแพงแสนวิทยา ในการเก็บ
ขอมูล ศึกษารูปแบบการเรียนการสอน สํารวจ และวิเคราะหความตองการใชบทเรียน ในเบื้องตนสอบถาม ขอมูลจากคุณ
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ครูผูสอนท่ีสอนเก่ียวกับการเขียนโปรแกรม Kidbright IDE และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ศึกษารูปแบบการสอนแบบฝก
ทักษะ จากบทความและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ทําการศึกษาเอกสารตําราเรียน แผนการสอน วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ตลอดจนทําการวิเคราะหความพรอมของเทคโนโลยีในการสอน และกําหนดเน้ือหาของ บทเรียน ซึ่งเนื้อหาประกอบดวยเร่ือง 
การทํางานของ Kid-Bright ตัวแปรในโปรแกรม Kidbright IDE และโปรแกรมสรางชุดคําสั่ง เมื่อไดผลจากการศึกษา และ
วิเคราะหขอมูลแลว ไดทาํการออกแบบเทคนิคการนําเสนอสื่อดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กําหนดรูปแบบ บทเรียนเพื่อ
เปนตนแบบ เชน การแบงพื้นที่หนาจอ รูปแบบ ขนาด ภาพและสีของตัวอักษร ออกแบบในสวนของแบบทดสอบ  กอนเรียน
และหลังเรียนจํานวน 20 ขอ 

 4.2 การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ เรื่องการเขียนโปรแกรม Kidbright IDE 

เบื้องตนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา ผูวิจัยใชวิธีการพัฒนาตามรูปแบบ ADDIE MODEL (สุภณิดา 
ปุสุรินทรคํา, 2549) โดยมี ขั้นตอนการพัฒนา ดังนี ้

4.2.1 Analysis ผูวิจัยไดทําการวิเคราะห  
    4.2.1.1 เนื้อหาที่ประกอบดวย 1) เครื่องคอมพิวเตอร 2) อุปกรณเช่ือมตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 3) 

อุปกรณคอมพิวเตอร  
    4.2.1.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 

    4.2.1.3 รูปแบบการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคแบบฝกทักษะ (สําลี รักสุทธี, ม.ป.ป) ประกอบดวย 6 
ขอดังนี ้

1) มีคําสั่งชัดเจน เขาใจ เหมาะสมกับวัยเด็ก
2) มีตัวอยางประกอบ ตัวอยางที่ดีควรใหผูเรียนเกิดความคิดหลาย ๆ แนวคิด
3) มีตัวอยางประกอบเพื่อดึงดุดความสนใจและสื่อความหมาย
4) มีเนื้อที่สําหรับเขียน เวนใหมีขนาดเหมาะสมกับคํา ที่นักเรียนตองการเขียน
5) การวางรูปแบบที่ด ีจะทําใหเกิดความเรียบรอยสวยงามและประหยัด
6) ควรบันทึกวิธีการสอนที่สอดคลองกับจุดมุงหมายของแบบฝกไวในคูมือ

    4.2.1.4 แผนการจัดการเรียนรู เปนแผนการเรียนรูที่ใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบฝกทักษะ โดย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม Kidbright IDE เบื้องตน 

    4.2.1.5 เทคโนโลยีที่ใชในการพัฒนาบทเรียนผูวิจัยเลือกใช Adobe Flash ในการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียที่
เอาไวใชสรางเน้ือหาเก่ียวกับแอนิเมชัน ซึ่งเปนโปรแกรมท่ีทําใหเว็บบราวเซอรสามารถแสดง ตัวเองได ซึ่งมีความสามารถใน
การรองรับภาพแบบเวคเตอรและภาพแบบราสเตอร และมีภาษาสคริปต ที่เอาไวใชเขียนโดยเฉพาะเรียกวา แอ็กชันสคริปต 
(ActionScript) และยังสามารถเลนเสียงและวิดีโอ แบบสเตริโอได 

4.2.2 Design ขั้นตอนการออกแบบ  

    4.2.2.1 ออกแบบบทเรียนดวยการสรางสตอรี่บอรดท่ีใชในการนําเสนอเน้ือหาตางๆเชน ภาพ เสียง 
ขอความ และ ภาพเคลื่อนไหว และสวนของแบบทดสอบ  

    4.2.2.2 ออกแบบแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน โดยสรางแบบทดสอบใหสอดคลองกับ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมตามบทเรียนจํานวน 3 บทเรียน เปนจํานวนทั้งสิ้น 20 ขอ เสนอผูเช่ียวชาญเพื่อหาดัชนีความ 

สอดคลองของขอคําถามกับวัตถุประสงค (IOC)  
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4.2.3 Development พฒันาบทเรียนตามรูปแบบท่ีไดออกแบบไว โดยเร่ิมตนการพัฒนาจาก 

    4.2.3.1 สอบถามถึงปญหาการสอนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมที่ครูผูสอนเคยพบเจอ แลวถามถึง
ความตองการจากครูผูสอนวาตองการสื่อแบบไหน 

    4.2.3.2 กําหนดรูปแบบของการออกแบบสื่อ โดยใช Canva ในการวางรูปแบบสื่อที่เราจะพัฒนาข้ึน 
เพื่อท่ีใหงายตอการปรับเปลี่ยนหรือแกไขจุดตางๆ 

    4.2.3.3 เริ่มตนการทําสื่อ โดยใช  Adobe Flash ตามที่ไดออกแบบไวใน Canva 

4.2.4 Implementation  

    4.2.4.1 นาํแบบทดสอบจาํนวน 20 ขอ ไปหา IOC 

    4.2.4.2 นําสื่อที่พัฒนาข้ึน ไปประเมินโดยผูเชียวชาญจํานวน 5 ทาน ประเมินทั้งหมด 3 ดาน ไดแก 
ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ ผูเชี่ยวชาญดานรูปแบบการเรียน ผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาสื่อ 

4.2.5 Evaluation นําขอมูลที่ไดจากการประเมินวิเคราะหดวยคาทางสถิติ (X, S.D.) หาคาคุณภาพสื่อและ
นําขอเสนอจากผูเช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไขสื่อ 

5.ผลการวิจัย 
จากการ พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ เรื่องการเขียนโปรแกรม 

Kidbright IDE เบื้องตน ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา ผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล
ตามลําดับ ดังน้ี 

 5.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ เรื่องการเขียนโปรแกรม 
Kidbright IDE เบ้ืองตน ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา จํานวน 3 บท ประกอบดวย บทท่ี 1 เรื่อง
การทํางานของ Kid-Bright บทที่ 2 เรื่องตัวแปรในโปรแกรม Kid-Bright IDE และบทที่ 3 เรื่องโปรแกรมสรางชุดคําสั่ง ดังภาพ
ที่ 1-5 
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ภาพท่ี 1 สื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ภาพท่ี 2 หนาเมนูหลัก 
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ภาพท่ี 3 บทที่ 1 เรื่องการทํางานของ KidBright 

ภาพท่ี 4 บทที่ 2 เรื่องโปรแกรมสรางชุดคําสั่ง 
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ภาพท่ี 5 บทที่ 3 เรือ่งตัวแปรในโปรแกรม KidBright IDE 

5.2 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ เรื่องการเขียน
โปรแกรม Kidbright IDE เบื้องตน ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินคณุภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับคณุภาพส่ือ 
X S.D. 

1. ดานเนื้อหา 4.56 0.22 ดีมาก 

2. ดานกราฟกและการออกแบบ 4.66 0.25 ดีมาก 

3. ดานเทคนิค 4.73 0.32 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.65 0.05 ดีมาก 

จากตารางที่ 1 พบวา ผูเชี่ยวชาญที่ประเมินหาคุณภาพสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความคิดเหน็ตอบทเรียน
โดยรวมมีคณุภาพของสื่ออยูในระดับดีมาก (X = 4.65, S.D. = 0.05) 

6. สรปุผลการวิจัย
 6.1 ไดสื่อ พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ เรื่องการเขียนโปรแกรม 
Kidbright IDE เบื้องตน ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา ประกอบดวยเน้ือหา 3 บท มีคลิปเกี่ยวกับ
เนื้อหาของแตละบทอยูชวงทายของบทเรียน เพื่อใหนักเรียนสามารถเขาไปเรียนเองแลวเขาใจงายยิ่งขึ้น และมีแบบทดสอบให
ทํา จํานวน 20 ขอ  
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 6.2 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ เรื่องการเขียน
โปรแกรม Kidbright IDE เบื้องตน ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา อยูในระดับดีมาก (X = 4.65, 

S.D. = 0.05) 

7. อธปิรายผลการวิจัย
 7.1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ เรื่องการเขียนโปรแกรม 
Kidbright IDE เบ้ืองตน ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา ไดสื่อเรื่องการเขียนโปรแกรม Kidbright 

IDE เบื้องตน ผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียน
กําแพงแสนวิทยา ประกอบดวยเน้ือหา 3 บท ไดแก บทที่ 1 เรื่องการทํางานของ Kid-Bright บทท่ี 2 เรื่องตัวแปรในโปรแกรม 
Kid-Bright IDE และบทที่ 3 เรื่องโปรแกรมสรางชุดคําสั่ง มีคลิปเกี่ยวกับเนื้อหาของแตละบทอยูชวงทายของบทเรียน เพื่อให
นักเรียนสามารถเขาไปเรียนเองแลวเขาใจงายยิ่งขึ้น และมีแบบทดสอบใหทําจํานวน 20 ขอ 
 7.2 การหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ เรื่องการเขียน
โปรแกรม Kidbright IDE เบื้องตน ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา ผลการประเมินของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ ในรายวิชาการเขียนโปรแกรม Kid-Bright IDE เบื้องตน อยูใน
ระดับดีมาก (X = 4.65, S.D. = 0.05) 

8. ขอเสนอแนะ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามกระบวนการเรียนรูแบบฝกทักษะ ในรายวิชาการเขียนโปรแกรม Kid-Bright IDE 

เบื้องตน ดึงดูดความสนใจนักเรียนไดได เหมาะสมท่ีจะนําไปพัฒนาในรายวิชาอื่นตอไป ขอจํากัดในการจัดการเรียนรูดวยสื่อ
รูปแบบนี้จะตองอาศัยเทคโนโลยี และอุปกรณในการจัดการเรียนการสอนที่เพียงพอ เชน เครื่องฉายโปรเจคเตอร คอมพิวเตอร
ที่ใชประกอบการเรียนการสอน ดังนั้นผูใชควรตองวิเคราะหถึงความพรอมทางดานเทคโนโลยีควบคูกันไปดวย 
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