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แบบยอนกลับ กรณีศึกษาโรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย สุพรรณบุรี
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บทคัดยอ  

การศึกษานี้ มีวัตถุประสงค 1 ) เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับการจัดการเรียนรู
แบบยอนกลับ วิชา สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 2 ) เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับการ
จัดการเรียนรูแบบยอนกลับ วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 3 ) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและ
หลังเรียนเมื่อเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับการจัดการเรียนรูแบบยอนกลับ วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม กลุมตัวอยางคือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย สุพรรณบุรี จำนวน 36 คนไดมาโดยการ
สุมอยางงาย (Simple random sampling) เครื่องมือที่ใชในการวิจัย สื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงเรื่อง เบญจศีล เบญจธรรม 

แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อการเรียนการ
สอนเสมือนจริง สถิติที่ใชในการวิจัย คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดัชนีความสอดคลองของขอสอบ คาความยากงาย คาอำนาจ
จำแนก คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (kr20) ผลวิจัยพบวา 1 ) การพัฒนาและหาคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีคุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก (x̄= 4.87, S.D.=0.19 ) มีคาเฉลี่ยคุณภาพดานเทคนิคการ ผลิต
สื่ออยูในระดับดีมาก (x̄= 4.79, S.D.=0.24 ) 2 ) แผนการจัดการเรียนรูดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบ การ
เรียนรูแบบยอนกลับ คุณภาพอยูในระดับดีมาก ( x̄= 4.70, S.D.=0.24 ) 3 ) ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง
รวมกับรูปแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ มีคาเทากับ 84/85 ซึ่งมีคา ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 4) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของผูเรียนกอนเรียน (x̄= 11.7, S.D.=1.64 ) และหลังเรียน (x̄= 21.20, S.D.=2.10 ) ซึ่งสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 และ 5 ) ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึนอยูในระดับดีมาก (x̄= 4.80, S.D.=0.01 )  

คำสำคัญ: : สื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม การเรียนรูแบบยอนกลับ
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Abstract  

 The objectives of this study were 1) to develop and find the quality of Augmented RealityInstruction 

together with Backward design management in social studies, religion and culture. 2) Manage Backward design 

Social Studies, Religion, and Culture subjects 3) to compare the learning achievement before and after learning 

the samples with virtual teaching materials together with Backward design management. Social Studies, Religion 

and Culture subjects were 36 students in Mathayom Suksa 2 at Kanchanaphisek School, Suphanburi College. 

Simple random sampling was used for the research. The research instraments Augmented RealityInstruction 

about Benjasin Benjatham learning management plan, Achievement test and a questionnaire on student 

satisfaction with virtual learning materials. The statistics used in the research mean, standard deviation. Exam 

Conformity Index Difficulty Discriminatory power Test Confidence (kr20). The results showed that 1) The 

development and finding the quality of virtual teaching materials of Secondary school level 2, the content 

quality was very good (x ̄ = 4.87, S.D. = 0.19), with the technical quality average. The media production was at 

a very good level (x ̄ = 4.79, S.D. = 0.24). 2) The quality of Backward design The quality was very good (x ̄ = 4.70, 

SD = 0.24) 3) The efficiency of the Augmented Reality Instruction combined with the Backward design was 

84/85, which had a higher efficiency of the criterion 80. / 80 4) The learning achievement of the learners before 

(x̄ = 11.7, SD = 1.64) and after (x̄ = 21.2, SD = 2.1), which was statistically higher than before studying at the .05 

level, and 5) The satisfaction of the learners with the developed learning materials at a very good level (x̄ = 

4.80, SD = 0.01). 

Keywords: Virtual teaching materials Social Studies, Religion,Backward design 
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1. บทนำ
สภาพสังคมไทยมีการเปลี่ยนแปลงตามสื่อและเทคโนโลยีที่ไรพรมแดน มีการหลั่งไหลของวัฒนธรรมที่หลากหลายจาก

ตางประเทศ สงผลกระทบตอวิถีชีวิตและพฤติกรรมของบุคคล ทำใหสังคมเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว เด็กและเยาวชนขาด
วิจารณญาณในการเลือกสรรรับสิ่งท่ีดี และวัฒนธรรมที่พึงประสงค ทำใหคานิยม พฤติกรรมทางสังคม วิถีชีวิต โลกทัศน และความ
เปนอยูเปลี่ยนไป เด็กเกิดคานิยมแบบวัตถุนิยม สรางความฟุงเฟอในชีวิตประจำวัน มีการลอกเลียนแบบจากสื่อ ทำใหเกิดพฤติกรรม
ที่ไมพึงประสงค อันไดแก การทะเลาะวิวาท การพูดปดการลักขโมย การติดเกม ไมเคารพเชื่อฟงพอ-แม ครู อาจารย ไมมรีะเบียบ
วินัย ไมมีความซื่อสัตย ดังที่พบไดจากสื่อโทรทัศน ยินยอมทำทุกสิ่งใหไดมาในสิ่งที่ตองการโดยขาดศีลธรรม และจริยธรรม ตาม
คานิยมของสังคมในอดีต (ธนัทพล คุณาวิศรุต)  

จากการสัมภาษณ นายธนัทพล คุณาวิศรุต อาจารยสอนวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมโรงเรียนกาญจนาภิเษก  

วิทยาลัยสุพรรณบุรี ไดมีความเห็นวาในปจจุบันเราจะเห็นขาวอาชญากรรมท่ีมีความรุนแรงอยูบอยครั้ง และมีแนวโนมสูงขึ้นเรื่อย ๆ 

อันเนื่องมาจากการท่ีบุคคลไมสามารถดำเนินชีวิตอยูในหลักของพระพุทธศาสนา อยูในหลัก เบญจศีล – เบญจธรรมได ยกตัวอยาง
จากขาวของ เว็บไซต “hfocus” ไดเปดเผยสถิติการเกิดความรุนแรงที่เกิดจากครอบครัว จากป 2561 พบวาสูงกวาป 2559 ถึง 
รอยละ 33.7 และ คดีฆาตกรรมสูงขึ ้นรอยละ 70 โดยสูงที่สุดในกรุงเทพมหานครฯ สาเหตุหลักมาจากการดื่มเครื ่องดื ่มที่มี
แอลกอฮอลแลวขาดสติ และจากเว็บไซต “มติชนออนไลน” ไดเปดเผยสถิติคดี ขมขืน ตั้งแตป2560 -2562 โดยแผนภูมิแสดง
ภาพรวมสถิติขาวคดีขมขืน ดังนี ้

ภาพที่ 1.1 แผนภูมิแสดงภาพรวมสถิติขาวขมขืนในป พ.ศ.2560 - 2562 

ถงึแมวาสถิติโดยรวมจากป 2560 – 2562 มีแนวโนมลดลง แตจากจำนวนคดีท่ีเกิดขึ้นก็ยังมีจำนวนเยอะอยูเรื่อย ๆ สาเหตุ
ของการที่จะทำใหบุคคลตัดสินใจกระทำผิดกฎหมายหรือไมนั้น หากมองอยางแคบ นอกจากเรื่องของบทลงโทษแลว อีกสิ่งหนึ่งที่
ตองคำนึงก็คือโอกาสในการท่ีจะถูกจับได หรือโอกาสที่จะตองถูกตัดสินใหรับโทษอยางไมอาจบิดพลิ้วเปนอ่ืน 

แตอยางไรก็ดี คดีขมขืนนั้น บอยครั้งหรือแทบจะทุกครั้งไมไดเปนการกระทำโดยมีการตระเตรียมการวางแผนอยางดีเปน
เวลานาน หากแตเกิดขึ้นอยางปจจุบันทันดวนในทันทีที่สบโอกาส และบอยครั้งอีกเชนการท่ีมีแอลกอฮอลหรือยาเสพติดชนิดอื่นเขา
มาเกี่ยวของ ดังนั้นแลว ในภาวะท่ีสติสัมปชัญญะหละหลวมเชนนั้น ไมนาจะมีใครมาทันคิดถึงโทษทัณฑอันรุนแรงที่ตนเองจะไดรับ 
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นี่ยังไมตองนับวา แมในสภาพสติอันสมบูรณครบถวน คนสวนใหญก็หารูไมวาคดีแตละอยางน้ันมีโทษทัณฑรุนแรงเพียงไหนอยางไร
บาง เชนนั้นแลว ไมวาจะแนวทางของการเพิ่มโทษใหรุนแรงเด็ดขาด หรือการเพิ่มโอกาสในการถูกจับดำเนินคดีใหสูงถึงรอย
เปอรเซ็นต ก็อาจไมไดมีผลอะไรตอการลดอัตราการกอคดีทั้งนั้น และตางก็อาจเปนเพียงการแกปญหาที่ปลายเหตุทั้งคูก็เปนได   

ดังนั้นกระทรวงศึกษาธิการจึงตองพัฒนาทรัพยากรมนุษยที่สมบูรณตามที่ไดบัญญัติไวใน พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
พ.ศ. 2560 และที ่แกไขเพิ ่มเติม (ฉบับที ่ 3 ) พ.ศ. 2553 มาตรา 22 ระบุวาการจัดการศึกษาตองยึดหลัก ผู เร ียนทุกคนมี
ความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองและถือวาผูเรียนมีความสำคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาตอสงเสริมใหผูเรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพมาตรา 23 เนนการจัดการศึกษาในระบบนอกระบบและตามอัธยาศัยใหความสำคัญของ
การบูรณาการความรูคุณธรรมกระบวนการเรียนรู ตามความเหมาะสมของระดับการศึกษากระทรวงศึกษาธิการไดเล็งเห็นถึ ง
ความสำคัญของการศึกษา จึงไดจัดทำหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ซึ่งถือวาเปนหลักสูตรแกนกลาง
ของประเทศที่มีจุดประสงคที่พัฒนาคุณภาพของผูเรียนใหเปนคนดีมีปญญามีคุณภาพชีวิตที่ดีมีขีดความสามารถในการแขงขนัและ
รวมมืออยางสรางสรรคในสังคมโลกเปนไปตามเจตนารมณของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2560 (ธนัทพล คุณาวิศรุต) 

โรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย สุพรรณบุรี สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษมัธยมศึกษาเขต 9 จึงไดดำเนินการบริหาร
การศึกษาตามกรอบพระราชบัญญัติอยางตอเนื่อง โดยมีนโยบายแผนการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนานักเรียนใหมีคุณลักษณะที่พึง
ประสงค ตามหลักคณุธรรมจริยธรรมที่ดีงาม ดังคำท่ีวา เปนคนดี เกง และมีความสุข  

ดังนั้น ผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาคุณธรรม จริยธรรมของนักเรียน ดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบ
การเรียนรูแบบยอนกลับเพื่อเปนแนวทางในการกำหนดนโยบาย วางแผนปลูกฝงคุณธรรมจริยธรรมดานเบญจศีล -เบญจธรรมแก
นักเรียนและนำไปประยุกตใชในชีวิตประจำวัน อันจะเปนประโยชนแกตนเอง สังคมและประเทศชาติในอนาคต 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย

2.1 เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับการจัดการเรียนรูแบบยอนกลับ วิชา สังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

2.2 เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับการจัดการเรียนรูแบบยอนกลับ วิชาสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม  

2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนเมื่อเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับ
การจัดการเรียนรูแบบยอนกลับ วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

3. สมมติฐานการวิจัย

3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน AR (Augmented Reality) รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่อง  
เบญจศีล-เบญจธรรม มีคุณภาพอยูในระดับมาก 

3.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน AR (Augmented Reality) รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่อง  
เบญจศีล-เบญจธรรม รวมกบัการเรียนรูแบบยอนกลับ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

3.3 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน AR (Augmented Reality) รวมกับการเรียนรูแบบยอนกลับ 

รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่อง เบญจศีล-เบญจธรรมมีผลสัมฤทธ์ิ สูงกวากอนเรียน 
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4. วิธดีำเนินการวิจัย

4.1 ผูวิจัยไดพัฒนาตามกระบวนการของ ADDIE MODEL ของมนตชัย เทียนทอง (2548) มีขั้นตอนดังนี้  

4.1.1 การวิเคราะห (A : Analysis) 

 - ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และรวบรวมขอมูลที่ไดจาก
การสัมภาษณอาจารยประจำรายวิชา จากนั้นทำการสังเคราะหเนื้อหาท่ีจะนำมาใชในการพัฒนาวิจัย ประกอบไปดวย 3 หนวยการ
เรียน ไดแก 1) เบญจศีล 2) เบญจธรรม 3) อาราธนาศีล และอาราธนาธรรม  

 - วิเคราะหดูกลุ มตัวอยางที่ใชเพื่อการวิจัย ผลที่ไดคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2 ที่ศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 

ปการศึกษา 2563 จำนวน 1 หองเรียน จำนวน 36 คน ซึ่งไดมาโดยใชวิธีการสุมแบบอยางงาย (Sample Random Sampling) 

 - วิเคราะหรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ขั้นตอน วิธีการ ที่เหมาะสมกับรายวิชาและกลุมตัวอยาง ผลจากการ
วิเคราะหไดรูปแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ (Backward design)  

 - วิเคราะหและหาแบบประเมินตาง ๆ เพื่อใชในงานวิจัย  

 - เทคโนโลยีที ่เลือกใชในการพัฒนางานวิจัย ไดแก Adobe photoshop cs6, Microsoft Word, www.canva.com 

www.vidinoti.com, App v-player 

4.1.2 การออกแบบ (D : Design) 

 - ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู ดวยสื ่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนรู แบบยอนกลับ  

(Backward design) จำนวน 3 แผนการเรียนรู  

 - ตั้งวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมจากหนวยการเรียนท้ัง 3 หนวย จำนวน 8 วัตถุประสงค 
 - ออกแบบทดสอบตามวัตถุประสงคทุกขอ จำนวน 27 ขอ  

 - ออกแบบประเมินเพื่อใชในการประเมินงานวิจัย ประกอบดวย แบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนเสมือนจริง แบบ
ประเมินแผนการเรียนรู แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียน  

 - ออกแบบ Storyboard ดำเนินเรื่องในการสรางสื่อการสอนเสมือนจริง โดยมีภาพ เสียง ขอความ และเนื้อหาการสอน 

เปนสวนประกอบ 

4.1.3 การพัฒนา (D : Development) 

 - นำแผนการจัดการเรียนรูดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ  (Backward 

design) จำนวน 3 แผนการเรียนรู ใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ประเมินความเหมาะสม ผลที่ไดจากการประเมินอยูในระดับดีมาก( x̄= 

4.70, S.D.=0.24 )   

 - นำแบบทดสอบที่ไดจัดทำไว จำนวน 27 ขอ ใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ประเมินเพื่อหาคาสอดคลองของวัตถุประสงคและ
ขอสอบ (IOC) ผลจากการประเมิน มีคาคะแนนอยูระหวาง 0.67-1.00 แบบทดสอบที่สามารถนำไปใชตอไดมมีจำนวน 25 ขอ 

 - นำแบบทดสอบไปวิเคราะหหาคาความยากงาย ผลจากการวิเคราะหแบบทดสอบมีความยากงายในชวงระหวาง 0.67-

1.00 ซึ่งสามารถนำไปใชไดทั้งหมดจำนวน 25 ขอ   

 - นำแบบทดสอบไปหาคาอำนาจจำแนก ผลจากการวิเคราะหแบบทดสอบมีคาอำนาจจำแนกระหวาง 0.08-0.67ซึ่ง
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สามารถนำไปใชไดทั้งหมดจำนวน 25 ขอ
 - นำแบบทดสอบไปวิเคราะหคาความเชื่อมั่นโดยคำนวณหาคาประสิทธิภาพความเชื่อมั่นของแบบทดสอบของ คูเดอร  
(ริชารดสัน 20 (Kuder - Richardson) ผลจากการวิเคราะหแบบทดสอบมีคาเทากับ 0.92  

 - สรุปผลจากการนำแบบทดสอบไปวิเคราะหเพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ สามารถนำไปใชจริงไดทั้งหมด 25ขอ  

 - สรางสื่อการสอนเสมือนจริงตามที่ไดออกแบบไวทุกประการ
 - หลังจากสรางบทเรียนเสร็จเรียบรอยแลว นำบทเรียนที่พัฒนาไปใหผู เชี่ยวชาญจำนวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพ 

ดานเทคนิควิธีการ ผลการประเมินสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงอยูในระดับดีมาก (x̄= 4.79, S.D.=0.24 ใหผูเช่ียวชาญจำนวน 3 

ทาน ประเมินคุณภาพ ดานเน้ือหา ผลการประเมินสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงอยูในระดับดีมาก(x̅= 4.87 , S.D.= 0.19)  

 4.1.4 การทดลองใช (I : Implementation) นำงานวิจัยที่ไดพัฒนาขึ้นและผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญแลว ใหครู
ประจำวิชาและอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบเพ่ือหาขอบกพรอง จากนั้นผูวิจัยทำการแกไขเพื่อนำไปใชในการทดลองกับกลุมตัวอยาง
จริง  

 4.1.5 การประเมินผล (E : Evaluation)  นำผลที่ไดจากการนำไปทดลองกับกลุมตัวอยางจริง ทำการวิเคราะหขอมลูหา
ประสิทธิภาพ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึงพอใจ 

4.2 ดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

4.2.1 วิธีดำเนินการทดลอง มีขั้นตอนดังน้ี  

- ช้ีแจงรายละเอียดเกี่ยวกับการใชสื่อการเรยีนการสอนเสมือนจริง วิชาสงคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 2 ดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบยอนกลับ (Backward design)  

- ใหผูเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียน
- มอบหมายใบงาน ใหอภิปรายความรูรวมกับกลุมของตนเอง และทำแบบทดสอบระหวางเรียน  

- รวมอภิปรายความรูทั้งหองเรียน  

- ใหผูเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน
- ใหผูเรียนทำแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอสื่อการเรยีนการสอนเสมือนจริง สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

4.2.2 การเก็บรวบรวมขอมูล
- ทำการเก็บรวบรวมขอมูล โดยตรวจสอบผลคะแนนจากการทำแบบทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน 

- นำผลคะแนนที ่ที ่ไดจากการทำแบบทดสอบหลังเรียนและแบบทดสอบระหวางเรียนไปวิเคราะหเพื ่อหา
ประสิทธิภาพ (E1/E2) ของบทเรียนโดยคะแนนที่ไดเก็บจากคะแนนแบบทดสอบระหวางเรียนในแตละหนวยและ
จากแบบทดสอบ หลังเรียนและในสวนของการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน ไดจาก
คะแนนแบบทดสอบกอนและหลังเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอน 

5. ผลการวิจัย

การพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมของนักเรียน ดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกลับการจัดการเรียนรูแบบยอนกลับ 

กรณีศึกษาโรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย สุพรรณบุรี สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 
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5.1 ผลการพัฒนาและหาคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับการจัดการเรียนรูแบบยอนกลับ วิชา สังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ไดผลการพัฒนาดังภาพท่ี 1.1 - ภาพที่ 1.2 

ภาพท่ี 1.1 หนาเมนูหลัก 

ภาพท่ี 1.2 ภาพบทท่ี 1 

ผลการหาคณุภาพของแผนการจัดการเรยีนรู ดังตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินหาคุณภาพแผนการจัดการเรยีนรู

รายการประเมิน ผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 ทาน 

คาเฉลี่ย S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ช่ือหนวยการเรียนรูนาสนใจ กะทัดรัด ชัดเจน ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 4.33 0.47 ดี 
2. มีหลักฐาน อาทิ สื่อ ใบกิจกรรม ใบความรู ที่ปรากฏในแผนการ
จัดการเรียนรูครบถวน 

4.67 0.57 ดีมาก 

3. กิจกรรมการเรียนรูมีความครอบคลุมการพัฒนาผูเรียนใหมีความรู
ทักษะ กระบวนการ สมรรถนะท่ีสำคัญของผูเรยีนและคุณลักษณะอนั 

พึงประสงค 
5.00 0.00 ดีมาก 
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4. กิจกรรมการเรียนรูตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล 5.00 0.00 ดีมาก 

5. กิจกรรมการเรียนรูดวยวิธีการเรียนรูแบบยอนกลับมีความเหมาะสม
กับผูเรียน 

4.67 0.57 ดีมาก 

6. สือ่การเรยีนรูมีความเหมาะสมสอดคลองกับกิจกรรมการเรียน
การสอน

4.00 0.00 ดี 

7. ประเมินความกาวหนาของผูเรยีนดวยวิธีท่ีหลากหลายเหมาะสมกับ
ธรรมชาติวิชา 

4.67 0.57 ดีมาก 

8. สาระการเรยีนรูครบถวน สัมพนัธกับจุดประสงคการเรียนรู 4.67 0.57 ดีมาก 

9. วิธีวัดและเครื่องมือวัดสอดคลองกับพฤติกรรมที่กำหนดไวในตัวช้ีวัด
หรือ จุดประสงคการเรยีนรู 

5.00 0.00 ดีมาก 

10. กำหนดเวลาไดเหมาะสมกับกจิกรรม  และสามารถนำไปปฏิบัติ
จริงได 

5.00 0.00 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 4.70 0.24 ดีมาก
จากตารางที่ 1 ผลการประเมินหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก (x̅= 4.70,S.D.=0.24) 

ผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหาดังตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหา 

รายการ คาเฉลี่ย S.D. ระดับ 

ดานเน้ือหา 4.83 0.37 ดีมาก 

แบบทดสอบ 5 0 ดีมาก 

การประเมินผล 4.78 0.42 ดีมาก 

รวม 4.87 0.19 ดีมาก 

จากตารางที่ 2 ผลการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ดานเนื้อหามคีุณภาพอยูในระดับดีมาก(x̅= 4.87 , S.D.= 0.19) 

ผลการหาคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อดังตารางท่ี 3 

ตารางที่ 3 ผลการประเมินหาคณุภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ 

รายการประเมิน ผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 ทาน 

คาเฉลี่ย S.D. ระดับคุณภาพ 

1. การนำเขาสูบทเรียนมคีวามนาสนใจ 4.67 0.47 ดีมาก 

2. บทเรียนมกีารออกแบบใหใชงาย เมนูไมสับสน 4.67 0.47 ดีมาก 

3. การแจงวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบนาสนใจ 5.00 0.00 ดีมาก 

4. บทเรียนมกีารสรุปเน้ือหาในแตละตอนอยางเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 

5. ความเหมาะสมของจำนวนขอสอบ 4.33 0.47 ดี 
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6. การออกแบบหนาจอมคีวามสวยงาม 4.67 0.47 ดีมาก 

7. รปูภาพประกอบสามารถสื่อความหมาย และมีความสอดคลอง
กับเนื้อหา มีความชัดเจน 

4.33 0.47 ดี 

8. ตัวอกัษรท่ีใชมีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 

9. เสียงประกอบ และเสียงบรรยายมีความเหมาะสม ชัดเจน 5.00 0.00 ดีมาก 

10. ความเหมาะสมของเวลาในการนำเสนอบทเรียน 4.67 0.47 ดีมาก 

11. บทเรียนมีการออกแบบทางเทคนิคท่ีดี 5.00 0.00 ดีมาก 

12. บทเรียนใชหลักของการออกแบบการสอนท่ีดี 5.00 0.00 ดีมาก 

13. การพัฒนาโปรแกรมมีความคดิสรางสรรค ใชแนวคิดใหมๆ 5.00 0.00 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 4.79 0.24 ดีมาก 

จากตารางที ่ 3 ผลการประเมินโดยผู เชี ่ยวชาญ 3 ทาน ดานเทคนิคการผลิตสื ่อมีค ุณภาพอยู ในระดับดีมาก  

(x̅= 4.79,S.D.=0.24) 

 5.2 ผลการหาประสิทธิภาพของสือ่การเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับการจัดการเรียนรูแบบยอนกลับ วิชาสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม ดังตารางท่ี 4 

ตารางที่ 4 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ  

คะแนนสอบ จำนวนผูเรียน คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย ประสิทธิภาพ 

คะแนนระหวางเรียน(E1) 36 759 21.10 84 

คะแนนหลังเรียน(E2) 36 763 21.19 85 

จากตารางที่ 4 สรุปไดวา ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือน จริงรวมกับรูปแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ วิชา 
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีคาเทากับ 84/85 ซึ่งมีคา ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 

 5.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนเมื่อเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริ ง
รวมกับการจัดการเรียนรูแบบยอนกลับ วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ดังตารางที่ 5 

ตารางที่ 5 ผลการเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลังเรยีนของผูเรียนหลังจากเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง
รวมกับรูปแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ 

การทดสอบ คะแนนเต็ม N คะแนนเฉลี่ย S.D. t df 

กอนเรียน 25 36 11.70 1.64 
24.60 35 

หลังเรียน 25 36 21.20 2.10 

จากตารางที่ 5 พบวาผูเรียนที่เรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ มี
ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนหลังเรียน (x̄= 21.20,S.D.=2.10) สูงกวากอนเรียน (x̄= 11.70,S.D.=1.64 ) อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
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6. อภปิรายและสรุปผล

6.1 ผลการพัฒนาและหาคุณภาพส่ือการเรยีนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรยีนรูแบบยอนกลับ พบวา คุณภาพ
ดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก (x̄= 4.87, S.D.=0.19 ) มีคาเฉลี่ยคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก (x̄= 4.79, 

S.D.=0.24 )เนื่องจากผูวิจัยไดดำเนินการพัฒนาตามขั้นตอนของ ADDIE MODEL อยางละเอียดทุกขั้นตอน คือ การวิเคราะห การ
ออกแบบการพัฒนา การทดลองใช และการประเมินผล สอดคลองกับงานวิจัยของ สิริภัทร เมืองแกว  และ กุลสิรินทร  
อภิรัตนวรเดช ที ่ไดพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส E- book รายวิชาภาษาและวัฒนธรรม (ภาษาจีน) สำหรับนิสิตชั ้นปที่1 

มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็เจาพระยาคุณภาพดานเนื้อหา มีคาความพึงพอใจอยูในระดับดี ( x̅=4.24, S.D.=0.83) ดานคุณภาพ
สื่อหนังสือ อิเล็กทรอนิกสE-book มีความพึงพอใจอยูในระดับดี(x̅= 4.36,S.D.=0.59) 

 6.2 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ สังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยนำไปทดลองกับกลุมตัวอยางจำนวน 36 คน ปรากฏวา ผลการเรียน
ของผูเรียนจาก การทำแบบทดสอบระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนมีคาประสิทธิภาพ E1 เทากับ 84 และ E2 เทากับ 85 

ซึ่งคา ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว เนื่องจากแบบทดสอบไดผานการประเมินความสอดคลอง 
ของคำถามกับวัตถุประสงค (Index of Congruence : IOC) โดยผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 ทาน พบวาดัชนีความสอดคลองอยู ระหวาง 
0.67-1.00 ดังนั้นจึงทำใหผูเรียนสามารถเขาใจและทำการทดสอบออกมาในเกณฑดี ซึ่งสอบคลองกับงานวิจัยของ ทรงยุทธ ตนวัน 

ที่ไดพัฒนาการพัฒนาบทเรียน e-Learning รายวิชาการพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม สำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
ราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสกลนครพบวา รูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมี ประสิทธิภาพเทากับ หลังเรียน (x̄= 45.70,S.D.= 

0.46) ซึ่งมากกวากอนเรียน (x̄= 33.17,S.D.= 0.69) 

6.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนหลังจากเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือน จริง
รวมกับรูปแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ มีคาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 11.7 สวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.64 และหลังเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 21.2 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.1 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนที่ใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบการเรียนรูแบบยอนกลับสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมติฐานท่ีตั้งไว เนื่องจากรูปแบบการเรียนการสอนไดผานการประเมินจากผูเช่ียวชาญและการ ทดสอบ
หลายขั้นตอน ทำใหรูปแบบการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับผูเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของ นิภาพร ฟูใจ และ น้ำทิพย 
องอาจวาณิชย ที่ไดพัฒนาารูปแบบการเรียนการสอนตามวิธีการสอนแบบ SQ4R รวมกับผังสัมพันธ ทางความหมาย เพื่อสงเสริม
ความสามารถในการอานเชิงวิเคราะหวรรณคดี สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 พบวาผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
ตามวิธีการสอนแบบ SQ4R รวมกับผัง สัมพันธทางความหมายเพื่อสงเสริมความสามารถในการอานเชิงวิเคราะหวรรณคดี สำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีความเหมาะสมระดับมากที่สุด (x̅ = 4.54, S.D.=0.21) 
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ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช 

1. ครูผู สอนสามารถนำกระบวนการพัฒนาสื่อการเรียนรู ที ่ไดจากการวิจัยไปเปนแนวทางสื่อการเรียนรู เพื่อ
ประยุกตใชกับรายวิชาตางๆใหเหมาะสม และสอดคลองกับเนื้อหารายวิชาได

ขอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังตอไป 

1. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง รวมกับ
วิธีการสอนอื่น ๆ เชน การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน การเรียนรูแบบเพื่อนคูคิด เปนตน

2. ควรมีการพัฒนาส่ือการเรียนรูเสมือนจริงในรายวิชาอ่ืน ๆ
เอกสารอางอิง 

สิริภัทร เมืองแกว และกุลสิรินทรอภิรัตนวรเดช. (2561). การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส E-book รายวิชาภาษาและ
วัฒนธรรมเพื่อนบาน(ภาษาจีน) สําหรับนิสิตชั้นปที่ 1 มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา. ศึกษาศาสตรสาร
มหาวิทยาลัยเชียงใหม.

ภานุวัฒน ศรีไชยเลิศ และอัครเดช พรหมชนะ. (2563). การพัฒนาการเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสตบนโมบายแอพพลิเคชั่นเพ่ือ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาเทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่1 โรงเรียน
พนมทวนชนูปถัมภ. ศึกษาศาสตรสาร มหาวิทยาลัยเชียงใหม.  

อุไรวรรณ ศรีไชยเลิศ และสรเดช ครุฑจอน. (2560). การพัฒนาสื่อการสอนดวยเทคโนโลยีโลกเสมือนจริง 2 มิติแบบมี
ปฏิสัมพันธ เรื่อง ปรากฏการณของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6. คอมพิวเตอร
ศึกษา วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม

ทรงยุทธ ตนวัน. (2562). การพัฒนาบทเรียน e-Learning รายวิชาการพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม สำหรับนักศึกษา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสกลนคร อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลอีสาน วทิยาเขตสกลนคร  

นิภาพร ฟูใจ และ น้ำทิพย องอาจวาณิชย. (2563). การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามวิธีการสอนแบบ SQ4R รวมกับผัง
สัมพันธทางความหมาย เพ่ือสงเสริมความสามารถในการอานเชิงวิเคราะหวรรณคดี สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

 1 ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร 
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