
 

การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภาษาไทย  
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกบัเทคนิคเพ่ือนคูคิด 

อุไรวรรณ ศรีไชยเลิศ1*  และ คำนวณ ปนนิลเพชร2 
1ผศ.ดร. สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม , 

2นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม , 
1E-mail: 604145004@webmail.npru.ac.th 

บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื ่อ 1 ) พัฒนาและหาคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง วิชา ภาษาไทย 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 2 ) พัฒนาและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับ
รูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด 3 ) หาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อน
คูคิด วิชา ภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 4 ) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนหลังจากเรยีน
ดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด  5 ) หาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อการ
เรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด กลุมตัวอยางในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
โรงเรียนบางหลวงวิทยา จำนวน 26 คน โดยใชวิธีการสุมแบบอยางงาย (Sample Random Sampling) เครื่องมือในการวิจัย 

ไดแก 1 ) สื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง วิชา ภาษาไทย 2 ) แผนการจัดการเรียนการสอน 3 ) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 4 ) แบบทดสอบความพึงพอใจของผูเรียน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และการทดสอบคา t (t-test)  ผลวิจัยพบวา 1 ) การพัฒนาและหาคุณภาพของสื ่อการเรียนการสอนเสมือนจริง วิชา 
ภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก (x= 4.64, S.D.=0.48) มีคาเฉลี่ยคุณภาพดาน
เทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก (x= 4.88, S.D.=0.37) 2 ) แผนการจัดการเรียนรูดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง
รวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด คุณภาพอยูในระดับดีมาก (x= 4.56, S.D.=0.56) 3 ) ประสิทธิภาพของสื่อการเรียน
การสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคู คิด วิชา ภาษาไทย ระดับชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  มีคาเทากับ 
84.23/80.26 ซ ึ ่ งม ีค  าประส ิทธ ิภาพส ู งกว  า เกณฑ   80/80 4 ) ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนของผ ู  เร ี ยนหลังเร ียน 
(x= 24.08, S.D.=2.06) สูงกวากอนเรียน (x= 12.42, S.D.=3.62) อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 5) ความพึง
พอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนอยูในระดับดีมาก (x= 4.66, S.D.=0.51) 

คำสำคัญ:  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  สื่อการเรยีนการสอนเสมือนจริง  เทคนิคเพือ่นคูคิด  วิชาภาษาไทย 
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ABSTRACT 

This research aims to 1) develop and find the quality of teaching and learning materials for virtual 

Thai language subjects at Mathayomsuksa 1 level. 2) Develop and find quality learning management plans 

with virtual instructional media in conjunction with a partner learning model. 3) Finding the effectiveness 

of virtual learning and teaching materials together with a partner learning model for Thai language subjects 

at Mathayomsuksa 1 level. 4) Compare learners' pre-learning and post-learning achievement after learning 

with virtual teaching materials together with a partner learning model. 5) Finding the satisfaction of learners 

with virtual learning and teaching materials together with the peer-to-peer learning model. The sample 

groups in this research were 2 6  students in Mathayom Suksa 1 , Bang Luang Wittaya School using simple 

random sampling method research tools included 1) Virtual teaching materials for Thai language subjects 

2) Instructional plan 3) Learning achievement test 4) Learners satisfaction test The statistics used for data

analysis were mean standard deviation. And t-test The research found that 1) development and finding the 

quality of teaching and learning materials for Thai language subjects at Mathayomsuksa 1 level, the content 

quality is very good (x= 4.64, S.D.=0.48). The media production technique is very good (x= 4.88, S.D.=0.37). 

2) Learning management plan with virtual learning and teaching materials in conjunction with a partner

learning model. The quality is very good (x= 4.56, S.D.=0.56). 3) The efficiency of virtual learning and 

teaching materials together with a partner learning model for Mathayomsuksa 1 level of Thai language was 

84.23 / 80.26, which had higher efficiency than the 80/80 criterion. 4) The learner's achievement after 

(x= 24.08, S.D.=2.06) was significantly higher than before (x= 12.42, S.D.=3.62) at the .05 level. and 5) The 

students' satisfaction with the learning materials developed was very good (x= 4.66, S.D.=0.51). 
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1. บทนำ

การศึกษา 4.0 (Education 4.0) คือ การเรียนการสอนที่สอนใหนักศึกษา สามารถนำองคความรูที่มีอยู ทุกหน 
ทุกแหงบนโลกนีม้าบูรณาการเชิงสรางสรรค เพื่อพัฒนานวัตกรรม 3 ตาง ๆ มาตอบสนองความตองการของสังคม ซึ่งการเรียน
การสอนในปจจุบันยังคงหางไกลในหลาย ๆ มิติ เชน ไมเคยสอนใหผูเรียนไดคิดเองทำเอง สวนใหญยังคงสอนใหทำโจทย
แบบเดิมๆ อีกเรื่องคือผูเรียนเริ่มไมรูจักสังคม สวนใหญใชเวลาในโลกออนไลนไปกับเกมส การชอปปง การแชท เฟสบุค ไลน
และอินสตราแกรม สวนใหญมันเปนสังคมมายา ซึ่งเทคโนโลยีไมไดผิด แตเหรียญมีสองดาน เทคโนโลยีก็เชนกัน จะนำไปใชใน
ดานใดใหเกิดประโยชน เปนความยากและทาทายของผูที่ตองทำหนาที่สอนในยุคนี้ เพราะการเรียนการสอนในยุค 4.0 ตอง
ปลอยใหผูเรียนไดใชเทคโนโลยีในการเรียนรูดวยตนเอง ปลอยใหกลาคิดและกลาที่จะผิด แตทั้งหมดก็ยังคงตองอยูในกรอบที่
สังคมตองการหรือยอมรับได ไมใชวา เกงจริง คิดอะไรใหม ๆ ไดเสมอและมีความคิดสรางสรรค แตไมเปนที่ยอมรับของสังคม 
ซึ่ง ปจจัยหลักของการใชเทคโนโลยีที่ เกิดความคุมคา ไดแก 1. การใชอินเทอรเน็ต (Internet) เครื่องมือสำคัญสำหรับการ
คนหาความรู เปนแหลงขอมูลที่สำคัญ ดังนั้นทางการศึกษาตองสนับสนุนใหผูเรียนเขาถึง Internet ไดงาย มากกวามอง 
Internet เปนผูรายแลวกลัววาผู เรียนจะใช Internet ไปในทางท่ีไมดีไมสนับสนุนโครงสรางพื้นฐานเหลานี้ 2. ความคิด
สรางสรรค(Creative Thinking) เปนพรสวรรค หลักสูตรการเรียนการสอนควรจะเปดโอกาส ใหผูเรียนกลาทีจ่ะคิดนอกกรอบ
หรือตอยอดจากตำราเรียน 3. การปฏิสัมพันธกับสังคม (Society Interaction) เพื่อท่ีจะสามารถตอบสนองความ ตองการของ
สังคมและทำงานรวมกันในสังคมได ควรมีกิจกรรมที่สนับสนุนการทำงานแบบ เปนกลุมหรือทีม ปจจัยดังกลาว ถาทำไดดี
การศึกษา 4.0 จะสามารถสรางและพัฒนาคน ให สามารถคนหาความรูตาง ๆ มาปะติดปะตอและประยุกตเขากับงานที่ทำ 
สามารถตอยอดและพัฒนา (พรชัย  
เจดามานและคณะ ,2559) 

AR (Augmented reality) เทคโนโลยีมิติเสมือนจริง หมายถึง เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม (Augmented Reality 

: AR ) เปนสื่อดิจิทัลประเภทหนึ่งของเทคโนโลยีความจริงเสมือน(Visual Reality : VR) ที่มีการนำระบบความจริงเสมือนมา 
ผนวกกับเทคโนโลยีภาพเพื่อสรางสิ่งที่เสมือนจริงใหกับผูใชเทคโนโลยีความเปนจริงเสริมถูกนำมาประยุกตใชในงานดานตาง ๆ 

มากมาย โดยเฉพาะอยางยิ่งงานดานการศึกษาเทคโนโลยีความเปนจริงเสริมถูกนำมาพัฒนาเปนสือ่การสอนและสือ่การรู ตั้งแต 
ระดับชั้นอนุบาลจนถึงระดับมหาวิทยาลัย เชน การพัฒนาหนังสือเรียนเรื่องตัวอักษรของนักเรียนระดับอนุบาล การสรางสื่อ  

เรียนเสมือนจริงชวยสอนในรายวิชาเคมี รายวิชาฟสิกส สำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา แมกระทั่งการเรียนการสอน  

นักศึกษาวิศวกรรมศาสตร ทางดานการแพทยมีการนำเทคโนโลยีความเปนจริงเสริมมาชวยในการทางานจริงและเพื่อการรู  
เรียน เชน การประยุกตในการผาตัดเนื้องอกโดยการสองกลอง จะเห็นไดว าเทคโนโลยีความเปนจริงเสริมมีผลตองานดาน 

การศึกษา (ศุษมา แสนปากดี 2557) 

เทคนิคการเรียนรูแบบเพื่อนคูคิดคือเทคนิคเพื่อนคูคิดเริ่มจากครูผูสอนกำหนดกิจกรรมการเรียนรูหรือโจทยคำถาม
แลวใหผูเรียนแตละคนคิดหาคำตอบดวยตนเอง จากน้ันนำคำตอบของตนเองไปปรึกษากับเพ่ือนเปนคู เพื่อนแลกเปล่ียนเรียนรู
กัน จากนั้นเมื่อมั่นใจวา คำตอบของคูถูกตองแลวจึงนำคำตอบไปอภิปรายใหเพื่อนท้ังช้ันฟง ทัศรินทร บุญพรอม (2559: 63) 

ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยตาง ๆ พบวามีผูนำเทคนิคแบบเพื่อนคูคิดมาใชในการสอน เชน งานวิจัยของทัศรินทร บุญ
พรอม (2559: 148) ไดวิจัยเรื ่อง”การพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานดวยเทคนิคการเรียนรู แบบเพื่อนคูคิดเพื่อสงเสริม
สมรรถนะสำคัญของผูเรียนดานความสามารถในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 พบวา
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ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและสมรรถนะสำคัญของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05” 

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยไดสัมภาษณครูผูสอนใน
รายวิชาภาษาไทย พบวา ครูผูสอนมีปญหาในการจัดการเรียนการสอน เนื่องจากสิ่งเราที่มีผลตอพฤติกรรมการเรียนในปจจุบัน 
เชน เทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทในการใชชีวิต ทำใหผูเรียนขาดความสนใจในการเรียนการสอนในรูปแบบเดมิซึ่งเปนการเรียน
แบบบรรยาย สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอนขางต่ำลงไปดวย จึงตองคิดหาวิธีการที่จะทำใหผูเรียนสนใจและพัฒนา
ผลสัมฤทธ์ิใหดีกวาเดิม ทางผูสอนจึงมีความตองการใหผูวิจัยจัดทำบทเรียน AR (Augmented Reality) ในรายวิชาภาษาไทย 
เพื่อเปนการปรับเปลี่ยนรูปแบบในการจัดการเรียนการสอน กระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจ และสามารถเรียนรูดวยตนเอง 
เนื่องจากผูเรียนแตละคนมีความสนใจ และความสามารถในการเรียนรูที่แตกตางกัน 

ผูวิจัยจึงจัดทำบทเรียน AR (Augmented Reality)  ในรายวิชาภาษาไทย เพื่อใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะการคิด 
ความสามารถในการเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต นำความรูที่ไดรับจากบทเรียนไปเพิ่มเติมในรายวิชาที่กำลังศึกษาอยู และ
เปรียบเทียบพัฒนาการเรียนรูของผูเรียนที่เกิดจากการเรียนรูที่แตกตางจากการเรียนรูรูปแบบเดิม เพื่อเปนแนวทางในการ
พัฒนาส่ือการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น  
2. วัตถุประสงค

2.1 เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง วิชา ภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

2.2 เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียน
แบบเพื่อนคูคิด วิชาภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

2.3 เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด วิชา ภาษาไทย 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

2.4 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนหลังจากเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง
รวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด 

 2.5 เพื่อหาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด 
3. สมมติฐานการวิจัย

3.1 สื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง วิชา ภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 
 3.2 แผนการจัดการเรียนรู ดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรี ยนแบบเพ่ือนคู คิด วิชา

ภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ที่พัฒนาข้ึนมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 
 3.3 สื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด วิชา ภาษาไทย ระดับช้ันมัธยมศึกษาป

ที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

3.4 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3.5 ความพึงพอใจของผูเรียนหลังเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงอยูในระดับมากที่สุด 

4. วิธีดำเนินการวิจัย
 4.1 ผูวิจัยไดพัฒนาตามกระบวนการของ ADDIE MODEL ของมนตชัย เทียนทอง (2548) มีขั้นตอนดังนี้  

     4.1.1 การวิเคราะห (A : Analysis)  
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 - ศึกษาและวิเคราะหเน้ือหารายวิชาภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 และรวบรวมขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณ
อาจารยประจำรายวิชา จากนั้นทำการสังเคราะหเนื้อหาที่จะนำมาใชในการพัฒนาวิจัย ประกอบไปดวย 3 หนวยการเรียน 
ไดแก 1) คำมูล 2) คำประสม 3) คำซอน 

 - วิเคราะหดูกลุมตัวอยางที่ใชเพื่อการวิจัย ผลที่ไดคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ป
การศึกษา 2563 จำนวน 1 หองเรียน จำนวน 26 คน ซึ่งไดมาโดยใชวิธีการสุมแบบอยางงาย (Sample Random Sampling) 

 - วิเคราะหรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ขั้นตอน วิธีการ ที่เหมาะสมกับรายวิชาและกลุมตัวอยาง ผลจากการ
วิเคราะหไดรูปแบบการเรียนการสอนแบบเพื่อนคูคิด 

 - วิเคราะหและหาแบบประเมินตาง ๆ เพื่อใชในงานวิจัย 

 - เทคโนโลยีที่เลือกใชในการพัฒนางานวิจัย ไดแก Adobe photoshop cs6, www.vidinoti.com, App v-player

 4.1.2 การออกแบบ (D : Design)  

 - ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู ดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด 
จำนวน 3 แผนการเรียนรู 
 - ตั้งวตัถุประสงคเชิงพฤติกรรมจากหนวยการเรียนท้ัง 3 หนวย จำนวน  11 วัตถุประสงค 
 - ออกแบบทดสอบตามวัตถุประสงคทุกขอ จำนวน 33 ขอ 

 - ออกแบบประเมินเพื่อใชในการประเมินงานวิจัย ประกอบดวย แบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนเสมือนจริง แบบ
ประเมินแผนการเรียนรู แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียน 

 - ออกแบบ Storyboard ดำเนินเรื่องในการสรางสื่อการสอนเสมือนจริง โดยมีภาพ เสียง ขอความ และเนื้อหาการ
สอน เปนสวนประกอบ 
 4.1.3 การพัฒนา (D : Development)  

 - นำแผนการจัดการเรียนรูดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพ่ือนคูคิด จำนวน 3 
แผนการเร ียนร ู  ให ผ ู  เช ี ่ยวชาญ 3 ทาน ประเม ินความเหมาะสม ผลที่ ได จากการประเม ินอย ู  ในระด ับด ีมาก 
(x= 4.56, S.D.=0.56) 

 -  นำแบบทดสอบที่ไดจัดทำไว จำนวน 33 ขอ ใหผูเช่ียวชาญ 3 ทาน ประเมินเพื่อหาคาสอดคลองของวัตถุประสงค
และขอสอบ (IOC) ผลจากการประเมิน มีคาคะแนนอยูระหวาง 0.67-1.00 แบบทดสอบที่สามารถนำไปใชตอไดมมีจำนวน 33 
ขอ 

 - นำแบบทดสอบไปวิเคราะหหาคาความยากงาย ผลจากการวิเคราะหแบบทดสอบมีความยากงายในชวงระหวาง 
0.67-1.00 ซึ่งสามารถนำไปใชไดทั้งหมดจำนวน 33 ขอ 

  - นำแบบทดสอบไปหาคาอำนาจจำแนก ผลจากการวิเคราะหแบบทดสอบมีคาอำนาจจำแนกระหวาง 0.08-0.67 
ซึ่งสามารถนำไปใชไดทั้งหมดจำนวน 30 ขอ 

  - นำแบบทดสอบไปวิเคราะหคาความเชื่อมั่นโดยคำนวณหาคาประสิทธิภาพความเชื่อมั่นของแบบทดสอบของ 
คูเดอร ริชารดสัน 20 (Kuder - Richardson) ผลจากการวิเคราะหแบบทดสอบมีคาเทากับ 0.82 

 -  สรุปผลจากการนำแบบทดสอบไปวิเคราะหเพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ สามารถนำไปใชจริงไดทั้งหมด 33 
ขอ 

 -  สรางสื่อการสอนเสมือนจริงตามที่ไดออกแบบไวทุกประการ 
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-  หลังจากสรางบทเรียนเสร็จเรียบรอยแลว นำบทเรียนที่พัฒนาไปใหผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพ
ดานเทคนิควิธีการ ผลการประเมินสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงอยูในระดับดีมาก (x= 4.88, S.D.=0.37) ใหผูเชี่ยวชาญ
จำนวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพดานเนื ้อหา ผลการประเมินสื ่อการเร ียนการสอนเสมือนจริงอยู  ในระดับดีมาก 
(x= 4.64, S.D.=0.48) 

 4.1.4 การทดลองใช (I : Implementation)  

     นำงานวิจัยที่ไดพัฒนาขึ้นและผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญแลว ใหครูประจำวิชาและอาจารยที่ปรึกษา
ตรวจสอบเพื่อหาขอบกพรอง จากน้ันผูวิจัยทำการแกไขเพื่อนำไปใชในการทดลองกับกลุมตัวอยางจริง 
 4.1.5 การประเมินผล (E : Evaluation)  

     นำผลท่ีไดจากการนำไปทดลองกับกลุมตัวอยางจริง ทำการวิเคราะหขอมูลเหาประสิทธิภาพ ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และความพึงพอใจ  
 4.2 ดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

     4.2.1 วิธีดำเนินการทดลอง มขีั้นตอนดังน้ี 

     - ช้ีแจงรายละเอียดเกีย่วกับการใชสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง วิชาภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

ดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับเทคนิคเพ่ือนคูคิด 

     - ใหผูเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียน 

     - มอบหมายใบงาน ใหอภิปรายความรูรวมกับคูของตนเอง และทำแบบทดสอบระหวางเรียน 
     - รวมอภิปรายความรูทั้งหองเรียน 

     - ใหผูเรียนทำแบบทดสอบหลงัเรียน 

     - ใหผูเรียนทำแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง วิชาภาษาไทย 
      4.2.2 การเก็บรวบรวมขอมูล 

     - ทำการเก็บรวบรวมขอมูล โดยตรวจสอบผลคะแนนจากการทำแบบทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียน และหลัง
เรียน 

     - นำผลคะแนนที่ที ่ไดจากการทำแบบทดสอบหลังเรียนและแบบทดสอบระหวางเรียนไปวิเคราะหเพื ่อหา  

ประสิทธิภาพ (E1/E2) ของบทเรียนโดยคะแนนที่ไดเก็บจากคะแนนแบบทดสอบระหวางเรียนในแตละหนว ยและจาก
แบบทดสอบ หลังเรียนและในสวนของการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียน ไดจากคะแนนแบบทดสอบ
กอนและหลังเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอน 

5. ผลการวิจัย
จากการวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทย ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนบางหลวงวิทยา 

จังหวัดนครปฐม ดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับเทคนิคเพื่อนคูคิด สรปุผลการวิจัยไดดังนี้ 
 5.1 ผลการพัฒนาและหาคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง วิชา ภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
จากการพัฒนาส่ือการเรยีนการสอนเสมือนจริงวิชา ภาษาไทย ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  ไดผลการพฒันาดังภาพท่ี 1.1 -
ภาพที่ 1.2 
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ภาพที่ 1.1 เมนูหลัก 

ภาพที่ 1.2 บทที่ 1 คำมูล 

ผลการหาคณุภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับเทคนคิเพื่อนคูคิด ดังตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคณุภาพดานเนื้อหา 
รายการ คาเฉลี่ย S.D. ระดับ 

ดานเน้ือหา 4.54 0.51 ดีมาก 

ดานรูปแบบการสอน 4.58 0.50 ดีมาก 

แบบทดสอบ 4.63 0.49 ดีมาก 

การประเมิน 4.77 0.43 ดีมาก 

รวม 4.64 0.48 ดีมาก 

จากตารางท่ี 1 ผลการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ดานเนื้อหามคีุณภาพอยูในระดับดีมาก(x= 4.64, S.D.=0.48) 

ผลการหาคณุภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับเทคนคิเพื่อนคูคิด ดังตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินหาคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 ทาน 

คาเฉลี่ย S.D. ระดับคุณภาพ 
1. บทเรียนมีการออกแบบเมนูใชงาย เมนูไมสับสน 5.00 0.00 ดีมาก 

2. การแจงวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบนาสนใจ 4.66 0.57 ดีมาก 

3. การแจงความคิดรวบยอดของเนื้อหาสามารถเขาใจไดงาย 5.00 0.00 ดีมาก 

4. เนื้อหาบทเรียนสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 5.00 0.00 ดีมาก 

5. บทเรียนมีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 

6. บทเรียนเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนตลอดการเรียน 4.66 0.57 ดีมาก 

7. การใชภาษาสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน 5.00 0.00 ดีมาก 

8. บทเรียนมีการยกตัวอยางในปริมาณและโอกาสที่เหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 

9. บทเรียนมีการสรุปเนื้อหาในแตละตอนอยางเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 

10. การออกแบบหนาจอมคีวามสวยงาม 5.00 0.00 ดีมาก 
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รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 ทาน 

คาเฉลี่ย S.D. ระดับคุณภาพ 
11. รูปภาพประกอบสามารถสื่อความหมาย และมีความสอดคลองกับ
เนื้อหา มีความชัดเจน 

4.66 0.57 ดีมาก 

12. ตัวอกัษรท่ีใชมีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 

13. เสียงประกอบและเสียงบรรยายมีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 

14. ความเหมาะสมของเวลาในการนำเสนอบทเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 

15. มีสวนช้ีแนะหรือใหความชวยเหลือเมื่อผูเรียนตองการ 4.33 1.15 ดี 
16. บทเรียนมกีารออกแบบทางเทคนิคท่ีดี 4.66 0.57 ดีมาก 

17. บทเรียนใชหลักของการออกแบบการสอนท่ีดี 5.00 0.00 ดีมาก 

18. การพฒันาโปรแกรมมีความคิดสรางสรรค ใชแนวคิดใหมๆ 5.00 0.00 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 4.88 0.37 ดีมาก 

จากตารางที่ 2 ผลการประเมินโดยผู เชี ่ยวชาญ 3 ทาน ดานเทคนิคการผลิตสื่อมีคุณภาพอยู ในระดับดีมาก
(x= 4.88, S.D.=0.37) 

 5.2 ผลการพัฒนาและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูดวยสื่อการเรียนการสอนเสมอืนจริงรวมกับรูปแบบการเรียน
แบบเพื่อนคูคิด ดังตารางที่ 3 

ตารางที่ 3 ผลการประเมินหาคุณภาพแผนการจัดการเรยีนรู 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 ทาน 

คาเฉลี่ย S.D. ระดับคุณภาพ 
1. ช่ือหนวยการเรียนรูนาสนใจ กะทัดรัด ชัดเจน ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 4.66 0.57 ดีมาก 

2. มีหลักฐาน อาทิ สื่อ ใบกิจกรรม ใบความรู ที่ปรากฏในแผนการจัดการ
เรียนรูครบถวน 

5.00 0.00 ดีมาก 

3. กิจกรรมการเรียนรู มีความครอบคลุมการพัฒนาผูเรียนใหมีความรู
ทักษะ กระบวนการ สมรรถนะที่สำคัญของผูเรียนและคุณลักษณะอันพึง
ประสงค 

4.66 0.57 ดีมาก 

4. กิจกรรมการเรียนรูตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล 4.33 0.57 ดี 
5. กิจกรรมการเรียนรูแบบเพื่อนคูคิดมีความเหมาะสมกับผูเรียน 4.33 0.57 ดี 
6. สื่อการเรียนรูมีความเหมาะสมสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอน 4.66 0.57 ดีมาก 

7. ประเมินความกาวหนาของผูเรียนดวยวิธีที่หลากหลายเหมาะสมกับ
ธรรมชาติวิชา 

4.33 0.57 ดี 

8. สาระการเรียนรูครบถวน สัมพันธกับจุดประสงคการเรียนรู 4.66 0.57 ดีมาก 

9. วิธีวัดและเครื่องมือวัดสอดคลองกับพฤติกรรมที่กำหนดไว ในตัวชี้วัด
หรือ จุดประสงคการเรียนรู 

4.33 0.57 ดี 

10. กำหนดเวลาไดเหมาะสมกับกจิกรรม  และสามารถนำไปปฏิบัติจริงได 4.66 0.57 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 4.56 0.56 ดีมาก 
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จากตารางที่ 3 ผลการประเมินหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก (x= 4.56, S.D.=0.56) 

 5.3 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด วิชา 
ภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ดังตารางที่ 4 

ตารางที่ 4 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด 
คะแนนสอบ จำนวนผูเรียน คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย ประสิทธิภาพ 

คะแนนระหวางเรียน(E1) 26 657.00 25.27 84.23 

คะแนนหลังเรียน(E2) 26 626.00 24.08 80.26 

จากตารางที่ 4 สรุปไดวา สื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับเทคนิคเพื่อนคูคิด เมื่อนำไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 
มีประสิทธิภาพเทากับ 84.23/80.26 ซึ่งมีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กำหนด คือ 80/80 

5.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนหลังจากเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือน
จริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด ดังตารางที่ 5  
ตารางที่ 5 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลังเรยีนของผูเรียนหลังจากเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง
รวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด 

การทดสอบ คะแนนเต็ม N คะแนนเฉลี่ย S.D. t df 

กอนเรียน 30 26 12.42 3.62 
18.35* 25 

หลังเรียน 30 26 24.08 2.06 

จากตารางที่ 5 พบวาผูเรียนที่เรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับเทคนิคเพื่อนคูคิด มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียน (x= 24.08, S.D.=2.06) สูงกวากอนเรียน (x= 12.42, S.D.=3.62) อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 

 5.5 ผลการหาคาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อน
คูคิด ดังตารางที่ 6 

ตารางที่ 6 ผลการหาคาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อน
คูคิด 

รายการ คาเฉลี่ย S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจดานเนื้อหา 4.71 0.51 มากที่สุด 

ความพึงพอใจดานสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง 4.64 0.53 มากที่สุด 

ความพึงพอใจดานประโยชนที่ไดรบัจากสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง 4.63 0.48 มากที่สุด 

โดยรวมท้ังหมด 4.66 0.51 มากที่สุด 

จากตารางที่ 6 สรุปไดวานักเรียนที่เรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับเทคนิคเพื่อนคูคิด  มีความพึง
พอใจโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.66 และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.51  
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6. อภปิรายและสรุปผล
 6.1 ผลการพัฒนาและหาคุณภาพสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับเทคนิคเพื่อนคูคิด พบวา คุณภาพดาน
เน ื ้อหาอย ู  ในระด ับด ีมาก (x= 4.64, S.D.=0.48) ม ีค า เฉล ี ่ยค ุณภาพด านเทคนิคการผล ิตส ื ่ออย ู  ในระด ับด ีมาก 

(x= 4.88, S.D.=0.37) เนื่องจากผูวิจัยไดดำเนินการพัฒนาตามข้ันตอนของ ADDIE MODEL อยางละเอียดทุกขั้นตอน คือ การ
วิเคราะห การออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช และการประเมินผล สอดคลองกับงานวิจัยของ อรอนงค สุขอุดม, อัคพงค 
สุขมาตย, และฐิยาพร กันตาธนวัฒน ที่ไดพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานตามทฤษฎีคอนสตรคัชันนิซึมรวมกับบทเรียน
บนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การเขียนโปรอกรม SCRATCH สำหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทวีธาภิเศก พบวา 
บทเรียนมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก (x= 4.57, S.D.=0.50) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยู ในระดับดี 
(x= 4.28, S.D.=0.61) 
 6.2 ผลการพัฒนาและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูดวยสื่อการเรียนการสอนเสมอืนจริงรวมกับรูปแบบการเรียน
แบบเพื่อนคูคิด มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก (x= 4.56, S.D.=0.56) เนื่องจากแผนการจัดการเรียนรูดวยสื่อการเรียนการสอน
เสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิดไดผานการประเมินอยางละเอียดโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน สอดคลองกับ
งานวิจัยของ ภานุวัฒน ศรีไชยเลิศ และ อัครเดช พรหมชนะ ที ่ไดพัฒนาการเรียนรู แบบคอนสตรัคติวิสตบนโมบาย
แอพพลิเคชั่นเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
โรงเรียนพนมทวนชนูปถัมภ พบวา คุณภาพแผนการจัดการเรียนรูอยูในระดับดีมาก (x= 4.11, S.D.=0.13) 

 6.3 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด วิชา 
ภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยนำไปทดลองกับกลุมตัวอยางจำนวน 26 คน ปรากฏวา ผลการเรียนของผูเรียนจาก
การทำแบบทดสอบระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนมีคาประสิทธิภาพ E1 เทากับ 84.23 และ E2 เทากับ 80.26 ซึ่งคา
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว เนื่องจากแบบทดสอบไดผานการประเมินความสอดคลอง
ของคำถามกับวัตถุประสงค (Index of Congruence : IOC) โดยผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 ทาน พบวาดัชนี้ความสอดคลองอยู
ระหวาง 0.67-1.00 ดังนั้นจึงทำใหผูเรียนสามารถเขาใจและทำการทดสอบออกมาในเกณฑดี ซึ่งสอบคลองกับงานวิจัยของ  
สิริภัทร เมืองแกว และ กุลสิรินทร อภิรัตนวรเดช ที่ไดพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส E-book รายวิชาภาษาและวัฒนธรรม
เพื่อนบาน(ภาษาจีน) สำหรับนิสิตช้ันปที่ 1 มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา พบวา รูปแบบการเรียนการสอนท่ี
พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 81.38/82.50 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกำหนดไว 
 6.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนหลังจากเรียนดวยสื่อการเรียนการสอนเสมือน
จริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพื่อนคูคิด มีคาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 12.42 
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 3.62 และหลังเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 24.08 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.06 แสดงวา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนที่ใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบเพื่อนคูคิดสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมติฐานที่ตั้งไว เนื่องจากรูปแบบการเรียนการสอนไดผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญและการ
ทดสอบหลายขั้นตอน ทำใหรูปแบบการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับผูเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของ มนัญชยา 
อัมรินทร, สมชาย วรกิจเกษมสกุล, กฤตวรรณ คำสม ที่ไดศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมือเทคนิคเพื่อนคูคิดเสริมดวยแผนผงั
ความคิดตอความสามารถในการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 3 พบวา ผูเรียนมีคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังเรียนเทากับ 36.18 สูงกวากอนเรียน (24.43) อยางมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
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 6.5 ผลการหาคาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริงรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเพ่ือน
คูคิด อยูในระดับมากที่สุด เนื่องมาจากสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง ประกอบไปดวยองคประกอบที่มีสีสันสวยงาม ภาพ 
เสียง ขอความ วีดิโอเสริมการเรียนรู ฯลฯ มีความนาสนใจและมีแรงจูงใจทางการเรียนรู ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู สราง
ความพึงพอใจแกผูเรียนอยางมาก ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ดุสิต ขาวเหลือง และ อภิชาติ อนุกูลเวช (2561) ที่ไดพัฒนา
สื่อการเรียนรูสามมิติแบบมีปฏิสัมพันธเสมือนจริงโดยใชเทคโนโลยีความจริงเสริม Augmented Reality (AR) เพื่อพัฒนา
ทักษะการคิดของนักศึกษาอาชีวศึกษาที่มีระดับการคิดอยางมีวิจารณญาณตางกัน พบวาผูเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก
ที่สุด อันเนื่องมากจากสื่อการเรียนรูมีความสมจริงชวยสรางความนาสนใจในการเรียน ดูทันสมัย นาตื่นเตน สรางความเขาใจ
เนื้อหาการเรียนมากขึ้น  

ขอเสนอแนะในการนำผลวิจยัไปใช 
ครูผูสอนสามารถนำกระบวนการพัฒนาส่ือการเรียนรูทีไ่ดจากการวจิัยไปเปนแนวทางการพัฒนาสื่อการเรยีนรูเพื่อ

ประยุกตใชกับรายวิชาตาง ๆใหเหมาะสมและสอดคลองกับเนื้อหารายวิชา หรือตามบริบทของการจัดการเรียนการสอนได 
ขอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังตอไป 

1. ควรมีการศึกษาวิจัยเก่ียวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง รวมกับ
วิธีการสอนอื่น ๆ เชน การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน การเรยีนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน เปนตน 

2. ควรมีการพัฒนาส่ือการเรียนรูเสมือนจริงในรายวิชาอื่น ๆ
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