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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธรวมกับวิธีการเรียนดวยเทคนิค JIGSAW 
วิชาคณิตศาสตร 2) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธรวมกับวิธีการเรียนดวยเทคนิค JIGSAW 
วิชาคณิตศาสตร 3) หาคุณภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้น กลุมเปาหมายที่ใชในการทดลองในครั้งนี้ คือ กลุมผูเช่ียวชาญ ไดแก 1) 
ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี 2) ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน 3) ครูผูสอนกลุมวิชาคณิตศาสตร ซึ่งไดมาโดยการ
เลือกแบบเจาะจง จํานวน 9 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย 1) บทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธรวมกับวิธีการ
เรียนดวยเทคนิค JIGSAW วิชาคณิตศาสตร 2) แผนการจัดการเรียนการสอน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลไดแก คาเฉลี่ยสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา 1) ไดบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธรวมกับวิธีการเรียนดวยเทคนิค JIGSAW 2) ได
แผนการจัดการเรียนรูอยูในระดับดีมาก (�=4.63, S.D.= 0.49) 3) คุณภาพของบทเรียนที่พัฒนาข้ึนอยูในระดับดีมาก (�=4.38, 

S.D.= 0.53) 
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Abstract 

This research aims to 1) Develop interactive multimedia lessons with the JIGSAW math technique 

learning method. 2) Develop a learning management plan with interactive multimedia lessons in conjunction 

with the JIGSAW math technique learning method. 3) Find the quality of the lessons developed. Target groups 

used in this experiment. Target groups used in this experiment is expert group Including 1) Computer and 

Technology Specialist 2) Teaching and learning specialist 3) Teacher of Mathematics Group Which was 

obtained by selecting a specific number of 9 people. The tools used in this research include 1) Interactive 

multimedia lessons with the JIGSAW math technique learning method. 2) Teaching and learning plan The 

statistics used for data analysis are: Standard deviation mean. The results of the research were as follows 1) 
Get interactive multimedia lessons with the JIGSAW method of learning. 2) Got a learning management plan at 

a very good level (�= 4.63, S.D.= 0.49)  3) The quality of the lessons developed was very good. (� = 4.38, 

S.D.= 0.53) 
Keywords: Multimedia lessons. Interaction. JIGSAW. Mathematics. 
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1. บทนํา
คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอความสําเร็จในการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจาก คณิตศาสตรชวยใหมนุษยมีความ

ความคิดสรางสรรค คิดอยางเปนระบบ มีแบบแผน สามารถ วิเคราะหปญหาสถานการณไดอยางถ่ีถวน รอบคอบ ชวยใหคาดการณ 
วางแผน ตัดสินใจ แกปญหา  และนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองเหมาะสมและสามารถนําไปใชในชีวิตจริงไดอยางมี 
ประสิทธิภาพ นอกจากน้ีคณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือในการศึกษาทางวิทยาศาสตรเทคโนโลยี และ ศาสตรอื่น ๆ อันเปนรากฐานใน
การพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติใหมีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศใหทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตรจงึ
จําเปนตองมีการพัฒนาอยางตอเนื่องเพ่ือใหทันสมัยและสอดคลองกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรูทางวิทยาศาสตร และ
เทคโนโลยีที่เจริญกาวหนาอยางรวดเร็วในยคุโลกาภิวัตน (กระทรวงศึกษาธิการ , 2560, หนา 1)  

จากความสําคัญดังกลาวจะเห็นไดวา วิชาคณิตศาสตรเปนศาสตรที่มีความสําคัญศาสตรหนึ่งซึ่งการศึกษาวิชาคณิตศาสตร
สําหรับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) มี
เปาหมายที่ตองการใหเกิดกับผูเรียนเมื่อจบหลักสูตร มีความรูความเขาใจเก่ียวกับแนวคิด หลักการ ทฤษฎีในสาระคณิตศาสตรที่
จําเปนพรอมทั้งสามารถนําไปประยุกตได มีความสามารถในการแกปญหา สื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร เช่ือมโยง ให
เหตุผล และมีความคิดสรางสรรค มีเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตรเห็นคุณคาและตระหนักถึงความสําคัญของคณิตศาสตร สามารถนํา
ความรูทาง คณิตศาสตรไปเปนเครื่องมือในการเรียนรูในระดบัการศึกษาท่ีสงูขึ้น ตลอดจนการประกอบอาชีพ และมีความสามารถใน
การเลือกสื่อ อุปกรณ เทคโนโลยีและแหลงขอมูลที่หมาะสมเพ่ือเปนเครื่องมือในการเรียนรู การสื่ อสาร การทํางาน และการ
แกปญหาอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพ (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2560, หนา 7) 

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค JIGSAW เปนการจัดใหผูเรียนที่มีความสามารถแตกตางกันกลุมละ 3 – 6 คน 
เรียนรูรวมกันโดยแบงผูเรียนออกเปนเรื่องยอย ๆ สมาชิกแตละกลุมแบงหัวขอในการศึกษา คนละหัวขอแลวสมาชิกที่ศึกษาหัวขอ
เดียวกันของกลุมที่ไปศึกษาและอภิปรายรวมกันจนเกิดความเขาใจดี แลวจึงกลับไปรายงานผลใหสมาชิกในกลุมฟงทีละหัวขอจน
ครบถวน จากนั้นในแตละกลุมชวยกันสรุปเปนแผนผังความคิดและตอบคําถามในแตละหัวขอเมื่อจบบทเรียนครูจะทําการทดสอบ
ความรูและใหรางวัลเปนการเสริมแรงทําใหผูเรียนไดมีโอกาสเรียนรูประสบการณจากคนอ่ืน ๆ ตามข้ันตอนของกระบวนการจัดการ
เรียนรูและสามารถคนพบสิ่งตาง ๆ ดวนตนเองสามารถนําความรูประสบการณไปใชไดจริงและพัฒนาสมองของผูเรียนทั้งซีกซาย
และซีกขวาอยางสมดุลและมีความสุขในการเรียนรูอีกทั้งสงเสริมทักษะ ทางสังคมอันดีงามในตัวผูเรียนทําใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอ
วิชาที่เรียนเปนผูเรียนท่ีมีทักษะสําหรับศตวรรษท่ี 21 ในการดํารงอยูในสังคมไดอยางมีความสุข (สุพตัรา  ทองคํา,2559, หนา7) 

จากการสํารวจปญหาจากการสอบถามและสัมภาษณครูผูสอนในรายวิชาคณิตศาสตรพบวา ในการจัดการเรียนรูใน
ปจจุบันครูผูสอนใชสื่อการสอนที่ไมทันสมัยใชสื่อการสอนแบบเดิม อยางเชน บัตรตัวเลข บัตรคํา เปนตน จึงทําใหพฤติกรรมการ
เรียนรูของนักเรียนมีนั้นความสนใจในการเรียนนอยลง เนื่องจากสื่อการสอนไมนาสนใจพอที่จะดึงดูดความสนใจของนักเรียน และ
เบื่อหนายจากการเรียนรูดวยการใชสื่อแบบเดิม ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางไมเต็มที่ อีกทั้งยังมีนักเรียนที่คุยกัน เลนกันใน
เวลาเรียน จึงทําใหนักเรียนพลาดความรู ในเร่ืองนั้น ๆ และทําใหไดรับความรูไดไมเต็มที่ และการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช
รูปแบบรวมมือดวยเทคนิคจิ๊ก JIGSAW มีจุดมุงหมายเพื่อฝกทักษะการคิดแกปญหาอยางมีเหตุผลและเปนระบบใหแกนักเรียนโดย
จัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะกระบวนการคิดแกปญหา  การคิดสรางสรรค คิดวิจารณญาณ การสืบคนและรวบรวมขอมูล 
กระบวนการกลุม การบันทึกและการอภิปราย จะทําใหนักเรียนพูดคุย ปรึกษาและแลกเปลี่ยนความรูในเน้ือหาเฉพาะเร่ืองที่เรียน 
แกปญหาที่นักเรียนคุยกันนอกเรื่องที่เรียน การจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคจิ๊ก  JIGSAW ครูผูสอนจะทําหนาที่สนับสนุน
การเรียนรูของผูเรียนคอยใหคําปรึกษา กระตุนใหผูเรียนมีความเอาใจใสในเน้ือหาและสงเสริมใหผูเรียนประเมินการเรียนรูของ
ตนเอง รวมทั้งเปนผูประเมินทักษะของผูเรียนและกลุมพรอมใหขอมูลยอนกลับเพื่อใหผูเรียนไดเกิดการพัฒนาตนเอง 
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จากปญหาดังกลาวขางตน ผูวิจัยไดเห็นวาปญหานี้ควรไดรับการแกไข ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย
แบบปฏิสัมพันธรวมกับวิธีการเรียนดวยเทคนิคจิ๊ก วิชาคณิตศาสตรศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนวัดไผ
ลอม(พูลประชาอุปถัมภ) ขึ้นเพื่อแกไขปญหาการเรียนการสอน โดยที่นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองและยังมีกิจกรรมแบบ
รวมมือกันเปนกลุม เพื่อเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหกับนักเรียน  

2.วัตถุประสงคในการศึกษา/การวิจัย 
2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธรวมกับวิธีการเรียนดวยเทคนิค JIGSAW วิชาคณิตศาสตร 
2.2 เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธรวมกับวิธีการเรียนดวยเทคนิค JIGSAW วิชา

คณิตศาสตร 
2.3 เพื่อหาคุณภาพของบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธที่พัฒนาข้ึน 

3.สมมุติฐานการวิจัย
3.1 คุณภาพบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธรวมกับวิธีการเรียนดวยเทคนิค JIGSAW มีคุณภาพอยูในระดับมาก 

3.2 คุณภาพแผนการจัดการเรียนรูอยูในระดับดีมาก 

3.3 คุณภาพของบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

4.วิธีการดําเนินการวิจัย
ผูวิจัยไดพัฒนาตามกระบวนการของ ADDIE MODEL 

1. ขั้นวิเคราะห (Analysis)
1.1 ศึกษาและวิเคราะหเน้ือหารายวิชาคณิตศาสตร ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 และรวบรวมขอมูลที่ไดจากการ

สัมภาษณอาจารยประจํารายวิชา จากน้ันทําการสังเคราะหเนื้อหาท่ีจะนํามาใชในการพัฒนาวิจัย ประกอบไปดวย 3 หนวยการเรียน 
ไดแก 1) การคูณการหารเศษสวน 2) โจทยปญหารอยละ 3) รอยละหรือเปอรเซ็นต  

1.2 วิเคราะหดูกลุมตัวอยางที่ใชเพื่อการวิจัย ผลทีไ่ดคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ที่ศึกษาอยูในภาคเรยีนที่ 2 ป
การศึกษา 2563 จํานวน 1 หองเรียน จํานวน 36 คน ซึ่งไดมาโดยใชวิธีการสุมอยางงาย (Sample Random Sampling) 

1.3 วิเคราะหรูปแบบการจดัการเรยีนการสอน ข้ันตอน วิธีการ ท่ีเหมาะสมกับรายวิชาและกลุมตัวอยาง ผลจากการ
วิเคราะหไดรูปแบบการเรยีนการสอนแบบเทคนิค JIGSAW  

1.4 วิเคราะหและหาแบบประเมินตาง ๆ เพื่อใชในงานวิจัย 
1.5 เทคโนโลยีที่เลือกใชในการพัฒนางานวิจัย ไดแก Adobe Flash cs6
2. ขั้นตอนการออกแบบ (Design)

 2.1 ออกแบบแผนการจัดการเรียนรูดวยสื่อการเรียนการสอนมลัติมเีดียรวมกับรูปแบบการเรียนแบบเทคนิค JIGSAW 
จํานวน 3 แผนการเรยีนรู 
            2.2 ตั้งวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมจากหนวยการเรียนทั้ง 3 หนวย จํานวน 8 วัตถุประสงค 
 2.3 ออกแบบทดสอบตามวัตถุประสงคทุกขอ จํานวน 40 ขอ 

 2.4 ออกแบบประเมินเพื่อใชในการประเมินงานวิจัย ประกอบดวย แบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนบทเรียนมลัติมเีดีย 
แบบประเมินแผนการเรยีนรู 
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ภาพท่ี 1.1 หนาเมนูหลัก 

3. การพัฒนา (Development)
 3.1 นําแผนการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับรูปแบบการเรียนรูเทคนิค JIGSAW วิชาคณิตศาสตร จํานวน 

3 แผนการเรียนรู ใหผูเช่ียวชาญ 3 ทาน ประเมินความเหมาะสม ผลที่ไดจากการประเมินอยูในระดับดีมาก (� 4.63, S.D.= 0.49) 
3.2 นําแบบทดสอบท่ีไดจัดทําไว จํานวน 40 ขอ ใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ประเมินเพื่อหาคาสอดคลองของวัตถุประสงคและ

ขอสอบ (IOC) ผลจากการประเมิน มีคาคะแนนอยูระหวาง 0.00-1.00 แบบทดสอบที่สามารถนําไปใชตอไดมีจํานวน 37 ขอ 

3.3 นําแบบทดสอบไปวิเคราะหหาคาความยากงาย ผลจากการวิเคราะหแบบทดสอบมีความยากงายในชวงระหวาง 
0.22-0.78 ซึ่งสามารถนําไปใชไดทั้งหมดจํานวน 16 ขอ  

3.4 นําแบบทดสอบไปหาคาอํานาจจําแนก ผลจากการวิเคราะหแบบทดสอบมีคาอํานาจจําแนกระหวาง 0.22-0.56 ซึ่ง
สามารถนําไปใชไดทั้งหมดจํานวน 16 ขอ 

3.5 นําแบบทดสอบไปวิเคราะหคาความเชื่อมั่นโดยคํานวณหาคาประสิทธิภาพความเช่ือมั่นของแบบทดสอบของ คูเดอร 
ริชารดสัน 20 (Kuder - Richardson) ผลจากการวิเคราะหแบบทดสอบมีคาเทากับ 0.84 

3.6 สรุปผลจากการนําแบบทดสอบไปวิเคราะหเพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ สามารถนําไปใชจริงไดทั้งหมด 15 ขอ 

3.7 สรางสื่อการสอนมัลติมีเดียตามที่ไดออกแบบไวทุกประการ 
3.8 หลังจากสรางบทเรียนเสร็จเรียบรอยแลว นําบทเรียนที่พัฒนาไปใหผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพดาน

เทคนิควิธีการ ผลการประเมินสื่อบทเรียนมัลติมีเดียอยูในระดับดีมาก (� 4.38, S.D.= 0.53) ใหผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน 
ประเมินคุณภาพดานเนื้อหา ผลการประเมินบทเรียนมัลติมีเดียอยูในระดับดีมาก (� 4.77, S.D.= 0.42) 

4. นําไปใช (Implement)
4.1 นําสื่อที่พัฒนาขึ้น ไปประเมินโดยผูเชียวชาญจํานวน 3 ทาน ประเมินทั้งหมด 3 ดาน ไดแก ผูเช่ียวชาญดานการ

ออกแบบ ผูเช่ียวชาญดานรูปแบบการเรียน ผูเช่ียวชาญดานการพัฒนาส่ือ 

5. ประเมินผล (Evaluation)
5.1 นําขอมูลที่ไดจากการประเมินวิเคราะหดวยคาทางสถิติ (� , S.D.) หาคาคุณภาพสื่อ คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู 

และนําขอเสนอจากผูเช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไขสื่อ 

5.ผลการวิจัย 

     5.1 จากการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธรวมกับวิธีการเรียนดวยเทคนิค JIGSAW วิชาคณิตศาสตร พัฒนาดวย
โปรแกรม Adobe Flash cs6 ไดผลการพัฒนา ดังภาพท่ี 1.1 - ภาพที่ 1.2 
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ภาพท่ี 1.1 หนาเมนูหลัก

ภาพท่ี 1.2 หนาเขาสูบทเรียน 

  5.2 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธรวมกับวิธีการเรียนดวยเทคนิค JIGSAW วิชา
คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

ตัวอยางแผนการจัดการเรียนรู 
ขั้นนํา 

5.2.1 อธิบายแนะนําบทเรียนมัลติมีเดีย 

5.2.2 ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
5.2.3 ใหนักเรียนทดสอบแบบฝกทักษะการคิดเชิงคํานวนกอนการใชบทเรียนมัลติมีเดีย  

5.2.4 จับกลุมนักเรียน กลุมละ 4 คน โดยใชคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียน คือ เกง 1 คน 
ปานกลาง 2 คน ออน 1 คน ไดทั้งหมด 9 กลุม 

ขั้นสอน 

5.2.5 ใหนักเรียนเรียนผานบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องการคูณ การหาร เศษสวน 

 5.2.6 ใหหัวหนากลุม (เลือกจากผูที่ไดคะแนนมากที่สุดประจํากลุม) 9 กลุม ไปเรียนเรื่องการคูณ การหาร
เศษสวน 

5.2.7 เมื่อเรียนจนเขาใจเน้ือหาใหนักเรียนกลับมายังกลุมเดิมและอธิบายหัวขอท่ีไดใหเพื่อนในกลุมเดิม    ฟง 
5.2.8 ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ(แบบเดี่ยว)แลวนําคะแนนของสมาชิกแตละคนมารวมกันเปนคะแนนกลุม 

ขั้นสรุป 

5.2.9 รวมสรุปเน้ือหาท่ีเรียนจากบทเรียนมัลติมีเดีย 
      5.3 ผลการหาคุณภาพบทเรียน 

5.3.1 ผลการหาคุณภาพดานเน้ือหาการเรียนการสอนบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับเทคนิค JIGSAW วิชา คณิตศาสตร 
ดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 

จากตารางที่ 1 ผลจากการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ดานเนื้อหามีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

ผลการหาคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับเทคนิค JIGSAW วิชา คณิตศาสตร ดังตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะหคุณภาพสื่อ 

จากตารางที่ 2 ผลจากการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ดานการผลิตสื่อมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

6.อภิปรายและสรุปผล 
6.1 สรุปผลการวิจัย  

6.1.1 ไดบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธรวมกับวิธีการเรียนดวยเทคนิค JIGSAW วิชาคณิตศาสตร สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ประกอบดวยเน้ือหา 3 บท มีคลิปสอนเกี่ยวกับเนื้อหาของแตละบทอยูชวงทายของบทเรียน เพื่อให
นักเรียนสามารถเขาไปเรียนเองไดแลวเขาใจมากย่ิงข้ึน และมีแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนใหทํา จํานวน 15 ขอ 

6.1.2  ไดแผนการจัดการเรียนรูของบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธรวมกบัวิธีการเรียนดวยเทคนิค JIGSAW 

วิชาคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก (� = 4.63, S.D.= 0.49) 
6.1.3  ไดบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธที่มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก (� = 4.38, S.D.= 0.53) 

6.2 อภิปรายผลการวิจัย 

 6.2.1  ไดบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธรวมกับวิธีการเรียนดวยเทคนิค JIGSAW วิชาคณิตศาสตร สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ตรงตามกระบวนการการทําวิจัยและตรงตามแผนที่ไดวางไวโดยใชกระบวนการของ ADDIE Model 

จึงทําใหไดผลลัพธตามที่ตองการ 
 6.2.2  แผนการจัดการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนอยูในระดับดีมาก (� = 4.63, S.D.= 0.49) เนื่องจากแผนการ

จัดการเรียนสอนมีการจัดการเรียนรูที่อธิบายไวโดยละเอียดโดยมี ขั้นนํา ขั้นสอน ขั้นสรุป ซึ่งระบุไวอยางชัดเจน ซึ่งสอดคลองกับ
งานวิจัยของ จินตนา วิไลชนม และ ประสาท เนืองเฉลิม (2561) การพัฒนาการจัดการเรียนรูเพื่อสงเสริมความรับผิดชอบตอสังคม

รายการ � S.D. ระดับ 
1.ดานเนื้อหา 4.78 0.42 ดีมาก 

2.ดานรูปแบบการสอน 4.83 0.39 ดีมาก 
3.แบบทดสอบ 4.67 0.39 ดีมาก 

4.การประเมินผล 4.67 0.52 ดีมาก 

รวม 4.77 0.42 ดีมาก 

รายการ � S.D. ระดับ 
1.ดานเนื้อหา 4.60 0.51 ดีมาก 

2.ดานการออกแบบ 4.25 0.53 ดีมาก 
3.ดานเทคนิค 4.33 0.50 ดีมาก 

รวม 4.38 0.53 ดีมาก 
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โดยใชกระบวนการกระจางคานิยม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ผลการวิจัย พบวา แผนการจัดการเรียนรูสงเสริมความ
รับผิดชอบตอสังคมโดยใชกระบวนการกระจางคานิยมที่พัฒนาข้ึน โดยภาพรวมพบวามีความเหมาะสมอยูในระดับมากท่ีสุด 

( � = 4.53) 
6.2.3 การหาคุณภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย ผลการประเมินคุณภาพอยูในระดับดีมาก  (� = 4.38 , 

S.D.=0.53) เนื่องจากบทเรียนมีการใชงานท่ีงาย เนื้อเขาใจไดงายเหมาะกับเด็กในระดับช้ันประถมศึกษา และมีการอธิบายในแตละ
หนา และมีคลิปในการสอนใหเขาใจมากยิงขึ้น  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ซาราห หะยีแวฮามะ เสกสรรค แยมพินิจ และโสพล มี
เจริญ (2561) การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียโดยใชเทคนิคการสอนแบบโฟนิกสเพื่อเพิ่มความสามารถในการอาน ในรายวิชาภาษาไทย
เรื่องการแจกลูกสะกดคําสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 – 6 โรงเรียนเตรียมศึกษาวิทยา จังหวัดปตตานี พบวา ผลการ
ประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญ ดานเน้ือหา พบวา คาเฉลี่ย คือ 4.74 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คือ 0.18 ซึ่งอยูในระดับดีมาก 
และ ดานสื่อ พบวา คาเฉลี่ย คือ 4.03 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คือ 0.17 ซึ่งอยูในระดับดี 

ขอเสนอแนะ 
บทเรียนมัลติมีเดียการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธรวมกับวิธีการเรียนดวยเทคนิค JIGSAW วิชาคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 สามารถดึงดูดความสนใจนักเรียนได เหมาะสมที่จะนําไปพัฒนาในรายวิชาอื่นตอไป ขอจํากัด
ในการจัดการเรียนรูดวยสื่อรูปแบบน้ีจะตองอาศัยเทคโนโลยี และอุปกรณในการจัดการเรียนการสอนที่เพียงพอ เชน คอมพิวเตอรที่
ใชประกอบการเรียนการสอน โปรเจคเตอร และอุปกรณเทคโนโลยีตางๆ ดังนั้นผูใชควรตองวิเคราะหถึงความพรอมทางดาน
เทคโนโลยีควบคูไปดวย 
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