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 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันรูจําตัวอักษรบนอุปกรณเคลื่อนที่ เพื่อการฝกเขียน
พยัญชนะไทย 2) ศึกษาความพึงพอใจของผูใชแอปพลิเคชัน จํานวน 30 คน โดยมีขั้นตอนการดําเนินงาน 5 ขั้นตอน ไดแก          
1) การเก็บขอมูลลายมือ 2) การสรางโมเดลรูจํารูปแบบ 3) การพัฒนาแอปพลิเคชัน 4) การนําไปใช และ 5) การประเมินผลความ
พึงพอใจ ซึ่งผูวิจัยเก็บขอมูลลายมือจากนักศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร จํานวน 100 คน โดยใชกระดานวาดภาพอิเล็กทรอนิกส  
ไดภาพจํานวน 4400 ภาพ จาก 44 ตัวอักษร โดยใชเปนขอมูลการสอน 3080 ภาพ ขอมูลการทดสอบ 1320 ภาพ และนําภาพ
ตัวอักษรมาผานกระบวนการประมวลผลภาพเพ่ือใหไดภาพที่เหมาะตอการใชงาน สรางโมเดลรูจํารูปแบบดวยเคร่ืองมือช่ือ         

ทีชเอเบิล แมชชีน (Teachable Machine) และพัฒนาแอปพลิเคชันดวยแอนดรอยด สูติโอ (Android Studio) กับ เทนเซอรโฟล 
ไลต (TensorFlow Lite) ผลการวิจัยพบวาโมเดลรูจํามีคาความถูกตอง (Accuracy) รอยละ 94 และแอปพลิเคชันมีผลการประเมิน
ความพึงพอใจจากผูใชอยูในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.07 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.80    
(ระยะบรรทัด 8 จุด) 

คําสําคัญ: การรูจําตัวอักษร เครื่องจักรเรียนรู แอปพลิเคชันมือถือ 
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Abstract  
(Line spacing 14 points) 

 This research aims to: 1) Design and develop character recognition applications on mobile devices for 

practice writing Thai consonants 2) Study the satisfaction of 30 users of the application. This research process 

is as follows: 1) Data preparation 2) Creating a model for pattern recognition 3) Application development              

4) Using the application 5) Evaluation. We collect handwritten data on a tablet from 100 computer science 

students. All images in datasets contain 4400 from 44 characters, divided into two parts 1) training data 3080 

images and 2) testing data 1320 images. The datasets are processed by image processing techniques for 

suitability to use in the next step. Character recognition models were created by Teachable Machine tool. 

Android Studio and TensorFlow Lite use to create the application. The evaluation accuracy of character 

recognition models is 94%, and user satisfaction assessment results of the application at a good level (  = 

4.07, S.D. = 0.80), Respectively. 
(Line spacing 8 points) 
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1. บทนํา  
การสื่อสารของมนุษย มี 4 รูปแบบ คือ ฟง พูด อาน เขียน โดยทักษะ ที่มนุษยเริ่มเรียนรูกอน  คือ การฟง และการพูด 

จากนั้นคอยเรียนรูทักษะการอานและการเขียน การเขียนเปนการสื่อสารสําคัญ เพราะทําใหมนุษยชาติสามารถถายทอด หรือสงตอ
ความรู เรื่องราวตางๆ ได เกิดเปนองคความรู ประวัติศาสตร และการพัฒนาสืบตอกันมา การเขียนจะเขียนดวยภาษาของชนชาติ
เปนหลัก ซึ่งภาษาในโลกมีหลากหลายแตกตางกันไป เชนเดียวกับชนชาติไทยที่มีภาษาเปนของตัวเอง ภาษาไทยประกอบดวย 
พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต ซึ่งตองเรียนรูใหเขาใจกอนจึงนําไปประยุกตใชได โดยพ้ืนฐานจะเร่ิมจากพยัญชนะ ทั้ง 44 ตัว คือ    
ก ถึง ฮ  

การเรียนรูจะเริ่มฝกเขียนพยัญชนะ หรือเรียกวา การคัดลายมือ เพื่อใหคุนชินและเขียนไดอยางถูกตอง โดยท่ัวไปจะเร่ิม
ฝกตั้งแตเด็กผานการเรียนในระดับหลักสูตรประถมศึกษา(สถาบันภาษาไทย สพฐ. , 2560) ใชสมุดฝกคัดลายมือ แตในปจจุบัน
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เทคโนโลยีคอมพิวเตอรสามารถชวยในการทํางานดานตางๆ ของมนุษยได ชวยประหยัดทรัพยากร อํานวยความสะดวกมากข้ึน 
ดังนั้นผูวิจัยจึงมีแนวคิดที่จะใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาชวยในเรื่องการคัดลายมือ โดยใชเทคโนโลยีรูจําตัวอักษรและ              

การประยุกตใชซอฟตแวรบนอุปกรณเคลื่อนที่ในการออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันรูจําตัวอักษร ดวยเคร่ืองจักรเรียนรู    บน
อุปกรณเคลื่อนที่  เชน โทรศัพทมือถือ หรือแท็บแล็ต ใหผูใชคัดพยัญชนะดวยลายมือลงในแอปพลิเคชัน ซึ่งจะทําการทํานายความ
เปนไปไดของตัวอักษรน้ัน สงผลใหผูใชสามารถใชแอปพลิเคชันไดตลอดเวลา และเพ่ิมความสะดวกในการพกพาแทนสมุด 

 

2. วัตถุประสงคการวิจัย  
2.1 ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันรูจําตัวอักษรบนอุปกรณเคลื่อนท่ี เพื่อการฝกเขียนพยัญชนะไทย 

2.2 ศึกษาความพึงพอใจของผูใชแอพพลิเคชัน 

 

3. ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
3.1 ทฤษฎีที่ใช  

3.1.1 การรูจํารูปแบบ (Pattern Recognition) 

การรูจํารูปแบบเปนการใชกฎเกณฑทางวิทยาศาสตรเพื่อการจําแนกแยกแยะวัตถุ หรือสิ่งที่สนใจออกเปนประเภทตาง ๆ 
ได โดยขอมูลนําเขาสามารถเปนไดทั้งรูปภาพหรือเสียง ซึ่งการรูจํารูปแบบสามารถนําไปประยุกตใชกับงานไดดังนี้ การตรวจนับ
ใบหนาคน การแยกแยะสัตวประเภทตาง ๆ การระบุลายมือช่ือ การสั่งงานโทรศัพทมือถือดวยเสียง การรูจําประกอบดวย 2 สวน
สําคัญ คือ ลักษณะเดน (Feature) เปนขอมูลนําเขา และเครื่องจักรเรียนรู (Machine Learning) ใชทําการแยกกลุมตามท่ี        

กําหนดไว (สรรพฤทธ์ิ มฤคทัต, 2558) 
3.1.2 การประมวลผลภาพ (Image Processing) 

การประมวลผลภาพเปนการปรับปรุงคุณภาพของภาพใหมนุษยมองเห็นภาพไดชัดเจน สามารถตีความขอมูลในภาพได 
หรือเปลี่ยนแปลงภาพใหเหมาะสมตอการประมวลผลดวยเครื่องคอมพิวเตอร ในงานวิจัยนี้ใชการประมวลผลภาพ 2 เทคนิค คือ 
การปรับปรุงคณุภาพของภาพ (Image Enhancement) เพื่อปรับภาพใหสวางขึ้น (สมหญิง ไทยนิมิต, 2553) และการประมวลผล
ภาพกับรูปรางและโครงรางของภาพ (Morphological Image Processing) เพื่อเติมพื้นที่ของวัตถุที่สนใจใหมีขนาดใหญขึ้น         
(บุญธรรม ภัทราจารุกุล, 2556) 

3.1.3 แอนดรอยด สตูดิโอ (Android Studio) 

แอนดรอยด สตูดิโอ เปนเครื่องมือพัฒนา ( IDE Tool) แอนดรอยดแอปพลิเคชันแบบเนทีฟ (Native) สงผลให            
เกิดการทํางานที่รวดเร็ว และดึงประสิทธิภาพของโทรศัพทมือถือออกมาใชไดเต็มความสามารถทั้งเซนเซอรและระบบกราฟก      
โดยการทํางานจะใชภาษาจาวา (JAVA) หรือภาษาคอทลิน (Kotlin) ซึ่งแอนดรอยด สตูดิโอ ถูกพัฒนาโดยบริษัทกูลเกิล (Google) 

(ศุภชัย สมพานิช, 2559) 
3.1.4 ทีชเอเบล แมชชีน (Teachable Machine) 

ทีชเอเบล แมชชีน เปนเครื่องมือสําหรับเรียนรูเกี่ยวกับเครื่องจักรเรียนรู (Machine Learning) บนเว็บไซตพัฒนาโดย
บริษัทกูลเกิล ซึ่งแบงการทํางานเปน 2 สวน คือ การสอน (Training) และการทดสอบ (Testing) ใชโครงขายประสาทเทียม 
(Neural Network) เปนโมเดลในการจําแนก ที่สามารถปรับแตงพารามิเตอรได ทีชเอเบล แมชชีน มีรูปแบบของขอมูลนําเขา
สําหรับสรางโมเดล 3 แบบ คือ รูปภาพ (Image) เสียง (Audio) และทาทาง (Pose) ซึ่งขอมูลนําเขาท่ีเปนภาพสามารถรับจากกลอง
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เว็บแคม หรือเลือกไฟลในเครื่องคอมพิวเตอรหรือกูลเกิลไดรฟ (Google Drive) ได เมื่อสอนและทดสอบจนไดโมเดลท่ีตองการแลว 
สามารถนําโมเดลไปใชได 3 ลักษณะคือ เปนลิงคบนเว็บไซต เปนไฟล Tensorflow.js หรือ เปน TensorFlow Lite ใชบน
โทรศัพทมือถือ (ธนชาตย ฤทธ์ิบํารุง, 2560) 
 

3.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ  
งานวิจัยนี้ (ธรรมรัตน เสถียรวิทย และคณะ, 2563) พัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อฝกเขียนพยัญชนะภาษาไทยดวยเทคโนโลยี

ความจริงเสริม เพื่อชวยฝกสอนเด็กใหมีพื้นฐานในการเขียนอยางถูกตอง แอปพลิเคชันนี้ใชเทคโนโลยีเออาร (AR) โดยใชซอฟตแวร 
Autodesk Maya สําหรับสรางโมเดล 3 มิติ และแอนิเมชัน Adobe Illustrator สําหรับวาดภาพลายเสน และ Vidinoti           

เพื่อนําเสนอผานเว็บไซด ซึ่งแอปพลิเคชันนี้มีการประเมินจากผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน และผูใชแอปพลิเคชัน จํานวน 30 คน ซึ่งมี
ผลความพึงพอใจอยูในระดับดี โดยที่  = 3.87, S.D. = 0.38 และ  = 3.84, S.D. = 0.80 ตามลําดับ 

งานวิจัยนี้ (ณัฐวุฒิ สุธรรมมา และคณะ, 2564) พัฒนาแอปพลิเคชันมือถือสําหรับการอานและการบอกขอมูลบนฉลาก
ผลิตภัณฑสําหรับผูที่มีปญหาทางสายตา โดยใชเทคโนโลยีเครื่องจักรเรียนรู (ML Kit) ในการสกัดขอความจากภาพถายของกลอง
โทรศัพทมือถือที่ถายฉลากผลิตภัณฑ และแสดงผลเปนเสียงดวยเทคโนโลยี Text to Speech โดยแอปพลิเคชันนี้มีความถูกตอง
รอยละ 75 และมีระยะถายภาพไดไมเกิน 6 เซนติเมตร ซึ่งความถูกตองจะข้ึนอยูกับคุณภาพของกลองมือถือ 

งานวิจัยนี้ (ธัญญารัตน เที่ยงทัด และคณะ, 2564) พัฒนาแอปพลิเคชันสําหรับการเรียนรูเรื่องสระภาษาไทย โดยใช
เทคโนโลยีเออาร (AR) เพื่อใหผูใชสามารถโตตอบกับแอปพลิเคชันชวยเพิ่มความนาสนใจในการเรียนรูมากขึ้น แอปพลิเคชันนี้
พัฒนาดวยซอฟตแวร Blender, Vuforia, Unity และภาษา C# ซึ่งมีผลการประเมินความพึงพอใจจากผูใชงาน จํานวน 30 คน     
อยูในระดับดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.56 

จากงานวิจัยขางตน เปนการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาชวยในการพัฒนาการเรียนรูเกี่ยวกับตัวอักษรภาษาไทย ดังนี้  
1) ชวยใหผูเรียนเห็นภาพการเขียนตัวอักษรภาษาไทยผานมือถือ 2) ใชเทคโนโลยีรูจําตัวอักษรเพ่ืออานออกเสียงใหผูเรียนไดรับ
ทราบคําที่ประกอบข้ึนจากตัวอักษร 3) เปนสื่อใหขอมูลภาพและเสียงของตัวสระภาษาไทยผานมือถือ ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจึงมีแนวคิด
ในการพัฒนางานวิจัยนี้ ดวยการใชการรูจําตัวอักษรและการพัฒนาแอปพลิเคชันบนมือถือ เพื่อใหผูเรียนเรียนรูแบบโตตอบและ
ทราบผลการฝกเขียนได 
 

4. วิธีดําเนินการวิจัย 

การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันรูจําตัวอักษรบนอุปกรณเคลื่อนท่ี เพื่อการฝกเขียนพยัญชนะไทย ประกอบดวย
ขั้นตอนดําเนินงาน 5 ขั้นตอน ดังน้ี 1) การเตรียมขอมูล เปนการเก็บลายมือพยัญชนะไทย เพื่อใชสรางโมเดลเคร่ืองจักรเรียนรู      
2) การสรางโมเดลเครื่องจักรเรียนรู ประกอบดวย 2 สวน คือ สวนการสอน (Training)  ซึ่งใชขอมูลจากข้ันตอนแรกมาสอนโมเดล 
และสวนการทดสอบ (Testing) เปนการทดสอบความถูกตองแมนยําของโมเดล ดวยขอมูลใหมที่โมเดลไมเคยพบมากอน                  
3) การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน เปนการพัฒนาแอปพลิเคชันสําหรับเขียนพยัญชนะภาษาไทยผานอุปกรณเคลื่อนที่       
เพื่อเปนสื่อกลางสําหรับการรูจําตัวพยัญชนะไทยของผูใช 4) การนําแอปพลิเคชันไปใชงานกับกลุมเปาหมายท่ีกําหนด                       
5) การประเมินผลความพึงพอใจของผูใชตอแอปพลิเคชัน  
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4.1 การเตรียมขอมูล 

ผูวิจัยเก็บขอมูลลายมือพยัญชนะจากนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร จํานวน 100 คน โดยใหนักศึกษาแตละ
คนคัดพยัญชนะ ก ถึง ฮ จํานวน 44 ตัว ผานกระดานวาดภาพอิเล็กทรอนิกส ขนาด 210 x 194 x 11 มิลลิเมตร ซึ่งมีพื้นที่การใช
งาน 147 x 91 มิลลิเมตร โดยใชซอฟตแวรวาดภาพเพื่อนําขอมูลเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร ดังแสดงในภาพท่ี 1 

 

 
ภาพท่ี 1 กระดานวาดภาพอิเล็กทรอนิกสที่ใชเก็บลายมือ 

 

ปรับแตงดวยเทคนิคการประมวลผลภาพ โดยการเพ่ิมความคมชัด การลดสัญญาณรบกวน (Noise) และการขยายเสน
ตัวอักษรใหใหญขึ้นเพื่อความสมบูรณของตัวอักษร ดังแสดงในภาพท่ี 2 จากนั้นตัดแบงภาพตัวอักษรใหมีขนาด 123 × 123 พิกเซล 
บันทึกเปนไฟลนามสกุลเจพีจี (JPG)  
 

 
                                                     (ก)                     (ข)                  (ค) 

ภาพท่ี 2 (ก) ตัวอักษรกอนการปรับความคมชัด  (ข) ตัวอักษรกอนการปรับความคมชัด  (ค) ตัวอักษรหลังปรับขยายเสน 

 

4.2 การสรางโมเดลรูจําตัวอักษร 
การสรางโมเดลรูจําตัวอักษร ประกอบดวย 2 สวน คือ สวนฝกสอนและสวนทดสอบโมเดล โดยใช ทีชเอ เบิล แมชชีน 

เปนเครื่องมือ (Tool) ซึ่งเลือกใชการสรางโมเดลจากรูปภาพ ขอมูลภาพตัวอักษรพยัญชนะที่ใชในงานวิจัยมีรายละเอียดดังนี้ 
ตัวอักษรพยัญชนะ 44 ตัว คือ 44 คลาส 1 คลาสมี 100 ภาพ รวมเปน 4400 ภาพ แบงใชในสวนการสอนรอยละ 70 แตละคลาส
ใชภาพ 70 ภาพ รวมเปน 3080 ภาพ ใชในสวนการทดสอบ รอยละ 30 แตละคลาสใชภาพ 30 ภาพ รวมเปน 1320 ภาพ การ
สรางโมเดลดวย ทีชเอเบิล แมชชีน ทําโดยเขาเว็บไซด https://teachablemachine เลือก Image Project และนํารูปภาพใสใน
แตละคลาสโดยกําหนดเช่ือคลาสไมใหซ้ํากัน และกําหนดพารามิเตอรเพื่อปรับใหโมเดลมีความแมนยํา ดังภาพท่ี 3 
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ภาพท่ี 3 ภาพการสอนและการทดสอบโมเดลของทีชเอเบิล แมชชีน 

ที่มา: เว็บไซด https://teachablemachine.withgoogle.com/train/image 

 

4.3 การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน 

งานวิจัยนี้ออกแบบและพัฒนาดวยแอปพลิเคชันเขียนตัวอักษรพยัญชนะบนอุปกรณเคลื่อนท่ีดวยแอนดรอยด สตูดิโอ 
รวมกับเทนเซอรโฟล ไลต เพื่อใหผูใชเขียนตัวอักษรพยัญชนะบนอุปกรณเคลื่อนที่ได และนําขอมูลภาพตัวอักษรไปประมวลผลดวย
โมเดลรูจําตัวอักษรท่ีไดมาจากขั้นตอนกอนหนาน้ี โดยเรียกใชผานไลบรารีเทนเซอรโฟล ดังภาพท่ี 4 

 

 
ภาพท่ี 4 การ Export โมเดลเพื่อนําไปใชใน Android Studio 

ที่มา : https://teachablemachine.withgoogle.com/train/image 

4.4 การประเมินผลความพึงพอใจ 

ในการประเมินความพึงพอใจของผูใชระบบ ไดใชแบบประเมินเปนเครื่องมือในโดยมีเกณฑการใหคะแนนความพึงพอใจ
จาก 5 ถึง 1 โดย 5 หมายถึง ระดับมากที่สุด และ 1 หมายถึง ระดับนอยที่สุด (ธัญรดา บุญรอด และคณะ , 2564) การสรุปและ
แปลผลการประเมินใชคาเฉลี่ยเลขคณิต ( ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) โดยแบงเปนอันตราภาคชั้น ดังนี้  

คะแนนเฉลี่ย 4.50 – 5.00  หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 

คะแนนเฉลี่ย 3.51 – 4.50    หมายถึง  พึงพอใจมาก  
คะแนนเฉลี่ย 2.51 – 3.50  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย 1.51 – 2.50  หมายถึง  พึงพอใจนอย  
คะแนนเฉลี่ย 0.00 – 1.50  หมายถึง  พึงพอใจนอยท่ีสุด 
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5. ผลการทดลอง 
5.1 การเตรียมขอมูล 

จากขอมูลลายมือของนักศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอรจํานวน 100 คน ที่คัดตัวพยัญชนะ ก ถึง ฮ นํามาตัดแบงเปนไฟล
รูปภาพจํานวน 4400 ภาพ ขนาด 123 x 123 พิกเซล และจําแนกเปนคลาสท้ังหมดได 44 คลาสตามตัวพยัญชนะ เพื่อเปนขอมูล
สําหรับสรางโมเดล ดังภาพท่ี 5 

 

 
ภาพท่ี 5 ตัวอยางของไฟลลายมือพยัญชนะ ก ถึง ฮ ของนักศึกษา 1 คน 

 

5.2 โมเดลและประสิทธิภาพ 

ในการสรางโมเดลไดกําหนดคา จํานวนรอบของการเทรน (Epochs ) เทากับ 50 จํานวนรอบของการใสขอมูล เพื่อใหใส
ขอมูลไดครบทั้งหมดในการฝกสอนโมเดล (Batch Size) เทากับ 16 และ คาการปรับน้ําหนัก (Weight) ของโมเดล (Learning 

Rate) เทากับ 0.002 สงผลใหโมเดลที่สรางเสร็จมีคาความถูกตอง (Accuracy) เทากับรอยละ 94 

 

5.3 การพัฒนาแอพพลิเคชัน 

แอปพลิเคชันรูจําตัวอักษรบนอุปกรณเคลื่อนที่ เพื่อการฝกเขียนพยัญชนะไทย โดยมีฟงกชันการทํางานหลัก 3 คือ        
การลบตัวอักษร การบันทึกไฟลภาพตัวอักษร และการรูจําตัวอักษร ซึ่งมีหนาจอของแอปพลิเคชัน 2 หนาจอ คือ หนาจอเขียน
ตัวอักษร และหนาจอแสดงผลการรูจําตัวอักษร ดังแสดงในภาพท่ี 6 

 

       
ภาพท่ี 6 หนาจอการทํางานของแอปพลิเคชันรูจําตัวอักษรบนอุปกรณเคลื่อนที่ 
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5.4 ผลประเมินความพึงพอใจของผูใชระบบ 

การประเมินความพึงพอใจของผูใชแอปพลิเคชันรูจําอักษรบนอุปกรณเคลื่อนท่ี เพื่อการฝกเขียนพยัญชนะไทยโดยบุคคล
ทั่วไป (ผูปกครอง) ที่อยูในชวงอายุ 30 – 50 ป จํานวน 30 คน สามารถสรุปไดตามตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1 รายละเอียดการประเมินความพึงพอใจ 

หัวขอประเมิน คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แปลผล 

แอปพลิเคชันใชงานงาย ไมซับซอน 4.07 0.83 พึงพอใจมาก 

การวางตําแหนงของขอมูลตาง ๆ บนหนาจอไดเหมาะสม 4.00 0.79 พึงพอใจมาก 

แอปพลิเคชันชวยในการคัดลายมือได 4.03 0.81 พึงพอใจมาก 

แอปพลิเคชันมีความถูกตองของผลลัพธ 4.13 0.82 พึงพอใจมาก 

แอปพลิเคชันมีความรวดเร็วในการประมวลผล 4.17 0.83 พึงพอใจมาก 

พื้นที่ในการคัดลายมีในแอปพลิเคชันมีความเหมาะสม 3.80 0.81 พึงพอใจมาก 

ความสะดวกของการคัดลายมือ 4.33 0.71 พึงพอใจมาก 

ความเสถียรของแอปพลิเคชัน 4.03 0.81 พึงพอใจมาก 

รวม 4.07 0.80 พึงพอใจมาก 

 

6. สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลการวิจัย ขอเสนอแนะ  
การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันรูจําตัวอักษรบนอุปกรณเคลื่อนที่ เพื่อการฝกเขียนพยัญชนะไทย โดยการรูจํา

ตัวอักษรใชเทคโนโลยีเครื่องจักรเรียนรูที่มีคาความถูกตองของโมเดลรอยละ 94 และใหผลความพึงพอใจของผูใชแอปพลิเคชันอยูใน
ระดับพอใจมาก มีคาเฉลี่ย 4.07 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.80 ผลการวิจัยนี้สอดคลองกับงานวิจัยของ ธรรมรัตน เสถียรวิทย 
และคณะ, 2563  

โดยท่ีหัวขอที่ผูใชพึงพอใจสูงสุด คือ ความสะดวกของการคัดลายมือ เพราะแอปพลิเคชันสามารถใชไดทั้งนิ้วมือหรือ
ปากกาอิเล็กทรอนิกส และใชอุปกรณเคลื่อนที่แทนสมุดคัดลายมือซึ่งเล็กและพกพาไดงายกวา สวนหัวขอที่ไดความพึงพอใจต่ําสุด 
คือ พื้นที่ในการคัดลายมือมีความเหมาะสม ดวยขนาดหนาจอของอุปกรณเคลื่อนที่มีความแตกตางกัน และแอปพลิเคชันไมได
กําหนดของเขตในการคัดลายมือ ทําใหผูใชขาดจุดอางอิงในการเขียน สงผลใหการประมาณขนาดในการเขียนตัวพยัญชนะเล็กหรือ
ใหญจนการรูจํามีความผิดพลาดได  

ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยในอนาคตควรกําหนดพื้นท่ีในการคัดลายมือใหชัดเจน หรือมีตัวอยางของพยัญชนะตนแบบท่ี
ตองการใหผูใชคัดตาม หรือแสดงความถูกตองของพยัญชนะในระดับรอยละ เพื่อใหผูใชพัฒนาการเขียนใหดีขึ้นได และเพ่ิมจํานวน
ขอมูลในการทดลองมากข้ึน มีชวงอายุของบุคคลท่ีใหขอมูลลายมือท่ีหลากหลาย  
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7. กิตติกรรมประกาศ  
ขอบคุณอาจารยศศิน เทียนดี ที่ชวยแนะนําเทคนิคเกี่ยวกับการประมวลผลภาพในงานวิจัยช้ินนี้ ขอบคุณหลักสูตร
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