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บทคัดยอ 

การวิจ ัยในครั ้งน้ีเปนการศึกษาเกี ่ยวกับการจัดการเรียนรู โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ของนักเร ียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว กอนเรียน
และหลังเรียน 2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู  ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ีเปนนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก จำนวน 120  คน กลุมตัวอยางไดมาโดยการสุ มอยางงาย จำนวน 30 คน   

เครื่องมือที่ใชในงานวิจัยประกอบดวย 1)  แผนการจัดการเรียนรู จำนวน  12  แผน  2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

จำนวน 22 ขอโดยเปนแบบทดสอบปรนัย จำนวน 20 ขอ และแบบทดสอบอัตนัย จำนวน 2 ขอ  3) แบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู สถิติที่ใช ไดแก คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบคาที ผลการวิจัย
พบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรูสูงกวากอนการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก
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Abstract 

The purposes of this research were to study of learning management  by using Photomath 

application of Mathayomsuksa I students 1) compare the learning achievement of a one variable linear 

equation  Pre and post  2) study the satisfaction of Mathayomsuksa I students, the student used in this 

study was Mathayomsuksa I, Mattayomwatnongchok School 120 students. The sample groups used in this 

study was obtained by randomly with 30 students. The tools used in this research were 1) one variable 

linear equation learning plan, 12 plans 2) an achievement test were 22 items into multiple-choice, 20 items 

and a subjective test of 2 items  3) the satisfaction questionnaire of Mathayomsuksa I students. The statistics 

were used by mean, standard deviation, and dependent sample t-test. The results of the research were as 

follows: 1) learning achievement after was significantly higher than pre-learning management at the .05 

level  2) satisfaction of students overall satisfaction was at a high level. 

Keywords: Managing Learning, Photomath Application, One Variable Linear Equation. 

1. บทนำ

คณิตศาสตรเปนวิชาที่มีความสำคัญเปนอยางมาก เนื ่องจากมนุษยสามารถนำความรู ทางคณิตศาสตรไปใช  
ใหเกิดประโยชนในชีวิตประจำวันและใชเปนพื้นฐานในการเรียนคณิตศาสตรในระดับสูง กระทรวงศึกษาธิการจึงไดกำหนด
คณิตศาสตรเปนหนึ ่งในแปดกลุ มสาระการเร ียนรู ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐานพุทธศักราช  2551 

โดยการนำความรูทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรไปใชในการแกปญหาการดำเนินชีวิต 

จากการศึกษาสภาพปจจุบันของโรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก  เขตหนองจอก  จังหวัดกรุงเทพมหานคร สำนักงาน
เขตพื้นที ่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ซึ่งเปนโรงเรียนที ่เปดสอนในระดับชั ้นมัธยมศึกษาตั ้งแตชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

ถึงชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 พบวา ผลการทดสอบการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O - NET) ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ในปการศึกษา
2560 ถึง ปการศึกษา 2562 พบวา คะแนนสอบวิชาคณิตศาสตรโดยเฉลี่ยระดับโรงเรียนมีคาต่ำกวารอยละ 50 และสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรที่โรงเรียนควรเรงพัฒนา คือ สาระพีชคณิต โดยเฉพาะเรื่องการแกโจทยสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

ผูวิจัยจึงไดวิเคราะหถึงสภาพปญหาในการจัดการเรียนรูจากประสบการณและการสัมภาษณครูผูสอนวิชาคณิตศาสตร
โรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก พบวา ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรไมไดสงเสริมใหผูเรียนไดฝกทักษะการคิดหรือทักษะ
การแกปญหาอยางเปนระบบ ทำใหนักเรียนสวนใหญยังขาดความสามารถในการคิดวิเคราะหการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร
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ทำใหไมสามารถแกสมการทางคณิตศาสตรได รวมถึงการแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ซึ่งเปนเน้ือหาที่คอนขางเขาใจยาก 

ทำใหผูเรียนไมสนใจเรียน เกิดความเบื่อหนาย ผูเรียนสวนใหญไมสามารถสรางสมการเพ่ือใชในการปญหาได หรือสรางสมการ
ไดแลวแตยังผิดพลาดในขั้นตอนการแกสมการ  จากปญหาดังกลาวจึงจำเปนที่ครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของจะตองคนหาวิธี  

การจัดการเรียนรูใหเหมาะสมกับเน้ือหาวิชาคณิตศาสตร 
ในปจจุบันเทคโนโลยีมีบทบาทสำคัญอยางยิ่งตอการจัดการเรียนการสอน ผูวิจัยเห็นวา แอปพลิเคชัน Photomath  

เปนแอปพลิเคชันที่นาสนใจ สามารถนำมาใชในการแกสมการเชิงเสน สมการกำลังสอง การแยกตัวประกอบ และเนื้อหาอื่น ๆ  

โดยสามารถดาวนโหลดลงในโทรศัพทมือถือใชงานสะดวกไมยุงยาก แอปพลิเคชันสามารถแกโจทยคณิตศาสตรที่ซับซอน 

ไมมากได  โดยแอปพลิเคชันจะชวยคำนวณหาคำตอบของโจทย พรอมแสดงคำอธิบายอยางละเอียดใหผูเรียนสามารถศึกษา 
ไดดวยตนเอง  ซึ่งการใชเทคโนโลยีเหลานี้จะชวยดึงดูดความสนใจของผูเรียน ใหรูสึกสนุกกับการเรียนไมมองคณิตศาสตร  
เปนเรื่องยาก เกิดเจตคติที่ดี สงเสริมใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน  จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับการแกปญหา
โดยการใชแอปพลิเคชันของนักการศึกษาหลายทาน ไดแก ปทมา ยีสิดิ (2561)  วัฒนศิริ ชมหมู (2562) และซอนดาราจัน 

และออสมัน (Saundarajan and Osman, 2020: 123 – 131) พบวา การจัดการเร ียนการสอนโดยใชแอปพลิเคชันหรือ
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนและมีเจตคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตรเพ่ิมมากข้ึน 

จากผลการวิจัยขางตน ทำใหผูวิจัยสนใจท่ีจะนำแอปพลิเคชัน Photomath มาใชในการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยมุงหวังใหนักเรียนเกิดความรูความเขาใจ และสามารถแกโจทยปญหา 
ในบทเรียนได สามารถอธิบายความหมายและเชื่อมโยงความรูในชีวิตประจำวันได และยังเปนแนวทางสำหรับครูผู สอน 

วิชาคณิตศาสตรในการพัฒนาคุณภาพการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอไป 

2. วัตถุประสงคการวิจัย

2.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว กอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใช
แอปพลิเคชัน Photomath ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  

 2.2 ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath 

3. สมมติฐานการวิจัย

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื ่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

หลังการจัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath สูงกวากอนการจัดการเรียนรูที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ .05 

4. วิธีดำเนินการวิจัย

4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 4.1.1 ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2563 

โรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก กรุงเทพมหานคร จำนวน 120 คน จัดเปน 4 หองเรียนแบบคละความสามารถ 

 4.1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาครั้งน้ีคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2563   

โรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก กรุงเทพมหานคร ซึ่งไดมาโดยการสุม 1 หองเรียน มีนักเรียน 30 คน 
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 4.2 เคร่ืองมือและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

  4.2.1 แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ของนักเรียน
ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 จำนวน 12  แผน ทำการสอนแผนละ  50  นาที โดยผู วิจัยไดใหผู เชี ่ยวชาญตรวจสอบคาดัชนี  

ความสอดคลอง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู พบวา  อยูระหวาง 0.67 - 1.00 

  4.2.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว แบงเปน 2 ตอนคือ ตอนที่ 1 

เปนแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ 20 คะแนน ตอนที่ 2 เปนแบบทดสอบอัตนัย จำนวน 2 ขอ 10 คะแนน
รวม 30 คะแนน โดยผูวิจัยไดใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) และหาคุณภาพของเครื่องมือ พบวา 
คาความยากงาย(p) มีคาต้ังแต 0.47 - 0.80  คาอำนาจจำแนก(r) มีคาต้ังแต 0.21 - 0.78 และคาความเชื่อมั่น เทากับ 0.89 

 4.2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรูเรื่อง สมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath เปนแบบสอบถามชนิดมาตรสวนประมาณคา 5 ระดับ โดยผูวิจัยไดใหผูเชี่ยวชาญ
ตรวจสอบคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) พบวา อยูระหวาง 0.67 - 1.00 

 4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 

  4.3.1 ผูวิจัยชี้แจงวัตถุประสงค และรายละเอียดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath 

เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ใหนักเรียนกลุมตัวอยางทราบ 

 4.3.2 ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ของนักเรียนกลุมตัวอยาง
กอนการจัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น โดยใช
เวลา 1 คาบ  รวบรวมขอมูลไวเพ่ือเปรียบเทียบกับผลการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนตอไป 

  4.3.3 ผูวิจัยดำเนินการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath 

ตามแผนการจัดการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้น จำนวน 12 แผน แผนละ 1 คาบ เปนเวลาทั้งหมด 12 คาบ ซึ่งผูวิจัยไดออกแบบ 

ใบกิจกรรมไวทั้งหมด 12 ชุด แตละชุดมีแบบฝกหัด 12 ขอ โดยเรียงลำดับจากงายไปยาก  แบบฝกหัดขอ 1 และ 2 ผูสอน 

จะพานักเรียนวิเคราะหโจทยปญหา จนสามารถสรางสมการได จากน้ันใหนักเรียนศึกษาวิธีแกสมการจากการใชแอปพลิเคชัน 

Photomath  ผูสอนอธิบายแตละข้ันตอนโดยละเอียดตามสมบัติของการเทากัน จากน้ันแบบฝกหัดขอ 3 และ 4 ซึ่งเปนโจทย
คูขนานกับ ขอ 1 และ 2 แตจะใหนักเรียนสรางสมการและลงมือแกสมการดวยตนเอง โดยใชความรูที่ ไดจากการศึกษา 

การแกสมการจากแอปพลิเคชัน Photomath  แบบฝกหัดขอที่เหลือจะเพิ่มระดับความยากขึ้น และจะสลับการใชแอปพลเิคชัน 

Photomath กับการลงมือทำดวยตนเอง จนครบทั้ง 12 ขอ และใชกระบวนการเดียวกันในการทำใบกิจกรรมทั้ง 12 ชุด 

  4.3.4 เมื่อดำเนินการทดลองเสร็จสิ้น ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง สมการเชิงเสน
ตัวแปรเดียว ของนักเรียนกลุมตัวอยางหลังการจัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางข้ึน ใชเวลา 1 คาบ 

  4.3.5 ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

แลวนำคะแนนที่ไดมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 

 4.3.6 นำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรูเรื่องสมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ซึ่งเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ มาสอบถามนักเรียน แลวนำมาวิเคราะห
หาระดับความพึงพอใจของนักเรียน 

 4.4 การวิเคราะหขอมูล 

  4.4.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใชสถิติทดสอบ t – test แบบ 

Dependent Sample 

 4.4.2 หาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath  โดยนำมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ย ( X ) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) 
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5. ผลการวิจัย

5.1 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรู  เรื่อง สมการ เชิงเสนตัวแปรเดียว  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใช  t-test   

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

n = 30 
t p-valued X SD 

กอนเรียน 8.7 3.03 
21.856 .000

หลังเรียน  20.17 3.77 

* p-value < .05

จากตารางที่ 1 พบวา คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใช 
แอปพลิเคชัน Photomath ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  สูงกวากอนการจัดการเรียนรู อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว 

 5.2  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนเรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  
โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath 

ตารางที่ 2  คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรู 
เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath 

ขอที ่ รายการ X  SD ระดับ

1 การเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ชวยเราความสนใจและสงเสริมให
นักเรียนอยากเรียนรูดวยตนเอง 

4.53 0.55 มากท่ีสุด 

2 การเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath มีความทันสมัย ตางจากการเรียนปกติ 4.55 0.60 มากท่ีสุด 

3 แอปพลิเคชัน Photomath เปนสื่อการเรียนรู สามารถใชศึกษาข้ันตอนการแก
สมการเชิงเสนตัวแปรเดียวและเน้ือหาอื่น ๆ ไดถูกตองและรวดเร็ว 

4.60 0.59 มากท่ีสุด 

4 การเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ชวยสรางบรรยากาศท่ีดีในการเรียน 3.85 0.89 มาก 

5 นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากข้ึน 4.25 0.74 มาก 

6 นักเรียนพยายามทำแบบฝกหัดดวยตนเองมากข้ึน 4.05 0.99 มาก 

7 นักเรียนรูสึกวาการแกสมการไมใชเรื่องยาก 3.78 0.92 มาก 

8 นักเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนหลังจากเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath 4.18 0.78 มาก 

9 การจัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชัน Photo math  มีประโยชนตอนักเรียน 4.53 0.64 มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.26 0.81 มาก 

จากตารางที่ 2  พบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว  โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath โดยภาพรวมอยูในระดับมาก  
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6. สรุปผลการวิจัย

 6.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  สูงกวากอนการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

6.2 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว  

โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

7. อภิปรายผล

จากการศึกษาผลการจัดการเร ียนรู  เร ื ่อง สมการเชิงเส นตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath 

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ในครั้งน้ีสามารถอภิปรายผลไดดังน้ี 

 7.1 ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการ เชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใช 
แอปพลิเคชัน Photomath ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  จำนวน 30 คน พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู
เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  สูงกวากอนการจัดการเรียนรู
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว  อาจเน่ืองมาจากผูวิจัยจัดสถานการณการเรียนการสอน 

ที่นาสนใจ ใหนักเรียนไดคิดเอง ทำเอง และไดชวยกันแกปญหา เปนไปตามหลักการ และขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath  มีลำดับขั้นตอนดังน้ี 1) ขั้นสรางความสนใจ เพื่อกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจ อยากรู 
โดยใชการเลนเกม ยกตัวอยางสถานการณ โจทยที่นาสนใจ  2) ข้ันสำรวจและคนหา เนนการใชกระบวนการแกปญหาของโพลยา  
3 ข้ันตอน ซึ่งประกอบดวย  2.1) ข้ันทำความเขาใจปญหา  วิเคราะหโจทยเพ่ือหาวา โจทยกำหนดอะไรมาใหและใหหาอะไร 

กำหนดตัวแปรแทนสิ่งที ่โจทยใหหาพรอมทั้งเขียนประโยคสัญลักษณแทนประโยคภาษาจากขอความที่โจทยกำหนด  

2.2)  ข้ันวางแผนแกปญหา  พิจารณาเงื่อนไขที่แสดงการเทากันในโจทย แลวนำมาเขียนเปนสมการ  2.3) ข้ันลงมือแกปญหา  
ศึกษาวิธีหาคำตอบของสมการโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath บนโทรศัพทมือถือ  3) ขั้นอธิบายและลงขอสรุป เนนการใช
กระบวนการแกปญหาของโพลยาข้ันท่ี 4 ข้ันตรวจสอบคำตอบ คือการอธิบายคำตอบ และตรวจสอบคำตอบที่ไดกับเงื่อนไขในโจทย 
ตรวจสอบความถูกตอง ความสมเหตุสมผลของคำตอบ 4) ขั้นขยายความรู   ใหนักเรียนทำแบบฝกหัดเพิ ่มเติม ซึ่งแบบฝกหัด 

มีความยากงายในระดับตาง ๆ  โดยใหนักเรียนอานโจทยปญหาและสรางสมการ และใชแอปพลิเคชัน Photomath เพ่ือหาคำตอบ 

ศึกษาวิธีการแกสมการจากแอปพลิเคชัน จากนั้นใหนักเรียนทำแบบฝกหัดดวยตนเองโดยไมใชแอปพลิเคชัน  เพื่อตรวจสอบ
ความเขาใจ 5) ข้ันประเมินผล ประเมินผลการเรียนรูโดยตรวจสอบจากการเขียนขอสรุป การทำแบบฝกหัดเพ่ิมเติมของนักเรียน
และการทดสอบความรู  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดังกลาวเกิดผลดี สงเสริมใหนักเรียนไดใชเทคโนโลยีในการแสวงหา
ความรู  คนพบความรูหรือความจริงดวยตนเอง กิจกรรมการเรียนการสอนมีความนาสนใจ นักเรียนมีสวนรวมในการคิด  

และปฏิบัติการแกปญหาทีละขั้นตอน เขาใจกระบวนการแกปญหา โครงสรางของปญหาทั้งหมดอยางมีระบบและเปนรูปธรรม 

นักเรียนยังมีสวนรวมในการประเมินตนเอง  ทั้งไดรับขอมูลยอนกลับเก่ียวกับความรูความเขาใจในการแกปญหาและความสามารถ
ของตนเอง สอดคลองกับ วชิราภรณ กุดแถลง (2553 : 29) ที่กลาววา กิจกรรมที่สงเสริมบรรยากาศในการเรียนใหนาสนใจ  

ทำใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน ไมนาเบื่อหนายตอการฝกทักษะ  เปนกิจกรรมที่ชวยพัฒนาการดานตาง ๆ  

ของรางกายและการเรียนรูของนักเรียนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

 นอกจากนี ้การจัดการเร ียนรู  เร ื ่อง สมการเชิงเส นต ัวแปรเด ียว โดยใช แอปพลิเคชัน Photomath 

เปนการจัดการเรียนรูที่นำเทคโนโลยีเขามาเปนตัวชวย หรือเปนสื่อการเรียนรู นักเรียนสามารถศึกษาขั้นตอนการแกสมการ
อยางละเอียดไดดวยตนเอง  และสามารถใชแอปพลิเคชัน Photomath  ในการตรวจสอบคำตอบของแบบฝกหัดที่นักเรียน 

คิดดวยตนเอง นักเรียนสามารถทราบผลไดทันทีวา นักเรียนทำแบบฝกหัดไดถูกตองหรือไม ทำใหนักเรียนมีความสนใจมากข้ึน  
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ไมเกิดความเบื่อหนาย มองวาการแกสมการเปนเรื่องไมยาก ทำใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย นักเรียนสวนใหญ 
สามารถทำแบบฝกหัดไดถูกตอง โดยกอนเริ่มเรียนในแตละคาบ ครูผูสอนจะมีบัตรสมการเพื่อทดสอบความรูการแกสมการ  
โดยใหนักเรียนทำดวยตนเอง ซึ่งจะพบวา นักเรียนสวนใหญ สามารถแกสมการได ซึ่งเปนความรูที่เกิดข้ึนจากกระบวนการเรียนรู
โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath สงผลใหคะแนนเฉลี่ยหลังการจัดการเรียนรูสูงกวากอนการจัดการเรียนรู อยางมีนัยสำคัญทางสถิติ 

ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยหลายงานวิจัย ไดแก งานวิจัยของปทมา ยีสิดิ(2561) ไดศึกษาเรื ่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื ่ององคประกอบคอมพิวเตอรโดยใช Augmented Reality และแอปพลิเคชัน 

Quizizz สําหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที่1 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชสื่อการสอนเทคโนโลยี 

Augmented Reality และแอปพลิเคชัน Quizizz มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

ที ่ระด ับ .01 งานวิจ ัยของ วัฒนศ ิร ิ ชมหมู  (2562) ได ศ ึกษาการพัฒนาผลส ัมฤทธิ ์ทางการเร ียน โดยใช ช ุดก ิจกรรม 

การจัดการเรียนรูแบบการเรียนรู เชิงรุกที ่ร วมกับแอปพลิเคชัน วิชาคณิตศาสตร เรื ่องตรรกศาสตรเบื้องตน ของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ  .01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไวและงานวิจัยซอนดาราจันและออสมัน (Saundarajan and Osman, 

2020: 123-131) ไดศึกษาการเรียนพีชคณิตโดยใชความจริงเสริม: การตรวจสอบเบื้องตนเกี่ยวกับการประยุกตใชแอปพลิเคชัน
Photomath สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน  จากการศึกษานี้พบวา  แอปพลิเคชัน Photomath ไดกระตุนใหนักเรียน
ทั้งสองกลุมเกิดการเรียนรูเรื่องสมการพีชคณิตอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ อยางไรก็ตาม ความเชื่อและความพรอมตอการเรียน 

ที่มีตอแอปพลิเคชัน Photomath ของนักเรียนกลุมตัวอยาง ยังอยูในระดับปานกลาง  
 7.2 ผลการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู เรื่องสมการเชิงเสน  

ตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู ในระดับมาก  โดยที่ผู วิจัยไดเรียงลำดับ 

ความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ไดแก แอปพลิเคชัน 

Photomath เปนสื ่อการเรียนรู  สามารถใชศึกษาขั ้นตอนการแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวและเนื ้อหาอื่น ๆ ไดถูกตอง 
และรวดเร็ว รองลงมาคือ การเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath มีความทันสมัย แปลกใหม ตางจากการเรียนปกติ  

ซึ่งตรงกับแนวคิดของบลูม (Bloom, 1976: 52) เก่ียวกับสภาพการณหรือแรงจูงใจที่จะทำใหนักเรียนเกิดการเรียนรูใหม ไดแก 
ความสนใจ เจตคติที่มีตอเนื้อหาวิชาที่เรียนในโรงเรียน  ระบบการเรียน ความคิดเห็นเกี่ยวกับตนเองและลักษณะบุคลิกภาพ  

การไดรับคำแนะนำ การมีสวนรวมในการเรียนการสอน การเสริมแรงจากครู การแกไขขอผิดพลาด และรูผลวาตนเองกระทำ
ไดถูกตองหรือไม  ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยหลายงานวิจัย ไดแก งานวิจัยของวิไลพร สัมมา (2560) ไดศึกษาผลการจัดการเรียนรู
แบบหองเรียนกลับดานดวยแอปพลิเคชัน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวานักเรียนที่เรียน
ดวยการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานดวยแอปพลิเคชัน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มีความพึงพอใจ 

ตอการเรียนอยูในระดับมากที่สุดและงานวิจัยของ ทศพร ดิษฐศิริ (2560) ไดศึกษาการพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณแท็บเล็ต 

เรื่องการบวก ดวยเทคนิค ซีคริท ออฟ เมนเทิล แมธ เพื่อสรางเสริมทักษะการคิดเลขเร็ว สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

ผลการวิจัยพบวาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอแอปพลิเคชันบนอุปกรณแท็บเล็ต อยูในระดับมากท่ีสุด 

8. ขอเสนอแนะ

8.1 ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช 
 8.1.1  การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath  ในข้ันสรางความสนใจ อาจจะออกแบบ

ใหมีกิจกรรมที่หลากหลายนาสนใจ เชน  ใชการเลนเกม ยกตัวอยางสถานการณ โจทยที่นาสนใจ  หรือกิจกรรมที่นักเรียน 

ไดลงมือทำ เปนตน เพ่ือจูงใจใหนักเรียนสนใจในบทเรียนมากย่ิงข้ึน และเปนการงายที่จะใหนักเรียนเปดใจและมีความกระตือรือรน
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ในการเรียนรู โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath เนื ่องจากผู วิจัยสังเกตเห็นวา ทุกคาบที่มีขั ้นสรางความสนใจโดยใชเกม  

หรือกิจกรรมที่นักเรียนไดลงมือทำ นักเรียนจะเกิดความกระตือรือรน และใหความรวมมือในการทำกิจกรรมการเรียนการสอน
เปนอยางดี 

 8.1.2  การออกแบบกิจกรรมการเร ียนรู โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ตองคำนึงถึงความยากงาย 

ในระดับตาง ๆ ที่เหมาะสมกับเนื้อหา  ตองไมยากเกินไปเพราะจะทำใหเบื่อหนาย ไมอยากคิด ไมอยากเรียน ถางายเกินไป  

จะเกิดประโยชนนอย 

8.2 ขอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังตอไป 

8.2.1  ควรจะศึกษาความคงทนในความรู ความจำ และความเขาใจ หลังจากการจัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชัน
Photomath 

 8.2.2  ควรจะวิจัยศึกษาการจัดการเรียนรู โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath  ในเนื ้อหาคณิตศาสตรอื่น ๆ  

ในแตละระดับชั้นตาง ๆ  
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