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การพัฒนาบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD 
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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใช
เทคนิค STAD วิชา ประวัติศาสตร 2) หาประสิทธิภาพบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใช
เทคนิค STAD 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ
บทเรียนและรูปแบบการเรียน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5/1 โรงเรียนบานทามะกา 
ปการศึกษา 2562 จำนวน 30 คน ไดจากวิธีการเลือกแบบสุมอยางงาย เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ 1) บทเรียนแบบ
ปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD วิชา ประวัติศาสตร สำหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คาเฉลี่ย สวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน คาความยากงาย คาความเชื่อมั่น KR-20 คารอยละ และ t-test dependent 

ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนทีพัฒนาข้ึน มีคุณภาพอยูในเกณฑมากที่สุด 2) ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบ
ปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD มีคาเทากับ 87.83/80.22 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 3) 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ( = 17.56, S.D. = 1.38) สูงกวากอนเรียน ( = 11.7, S.D. = 2.39) อยางมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 4) ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใช
เทคนิค STAD อยูในระดับมาก  

คำสำคัญ: บทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติ การเรียนรูแบบรวมมือ เทคนิค STAD ประวัติศาสตร 
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Abstract 

The purpose of this research were to 1) development of Interactive learning 2D with cooperative 
learning using STAD in subject history, 2) efficiency of Interactive learning 2D with Cooperative Learning 
using STAD, 3) compare learning achievement pretest and posttest of students, 4) study the students' 
satisfaction. The sample group used in this research are Grade 5/1 students at Banthamaka school 
Thamaka Kanchanaburi year of education 2562 was 30 people from a simple random selection method. 
The tools used in this research were 1) Interactive Learning 2D with Cooperative Learning using STAD in 
subject History for Grade 5, 2) Achievement test, 3) Evaluation form satisfied. The statistics used in data 
analysis are mean, standard deviation, difficulty, KR-20, Percentage and t-test dependent.  

The results of the research were as follows 1) Interactive Learning 2D with Cooperative Learning 
using STAD quality is the higher level , 2) The performance of Interactive Learning 2D with Cooperative 
Learning using STAD have a value of 87.83/80.22 which were higher than the specified criteria of 80/80, 
3) Results Student learning achievement on Interactive Learning 2D posttest ( X = 17.56, SD. = 1.38)
significantly higher than pretest ( X = 11.7, SD. = 2.39) at the statistical significance of .05, 4) The 
satisfaction of learners was at a high level. 
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1. บทนำ

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 หมวด 4 แนวทางการจัดการศึกษาในมาตรา 22 ไดกำหนดไว
วา การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสำคัญที่สุด 
และมาตรา 24 ไดกำหนดไววา การจัดกระบวนการเรียนรู ใหสถานศึกษาและหนวยงานที่เกี่ยวของดำเนินการ ดังตอไปนี้ (1) 
จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียน (2) ฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ 
การเผชิญสถานการณ และการประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา (3) จัดกิจกรรมใหผูเรี ยนไดเรียนรูจาก
ประสบการณจริง (4) จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูดานตาง ๆ อยางไดสัดสวนสมดุลกัน (5) สงเสริม
สนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม สื่อการเรียน และอำนวยความสะดวกเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและ
มีความรอบรู (6) จัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นไดทุกเวลาทุก เพื่อรวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ (Ministry of Education, 
2018, Online) 

ผูวิจัยศึกษาสภาพปญหาโดยวิธีการสัมภาษณครูผูสอน จำนวน 1 คน ในรายวิชา ประวัติศาสตร ของระดับช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนบานทามะกา พบวา ปญหาจากการจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียนสวนใหญเกิดจากนักเรียนไม
สนใจเนื้อหาวิชาเรียน สังเกตอาการมีความเบื่อหนายตอการเรียน ไมทำใบงานหรือการบานที่ไดรับ มอบหมาย และมี       
ความเหลื่อมล้ำในการรับรูของนักเรียนแตละคน จากการสอบถามนักเรียนโดยครูผูสอนเก่ียวกับเนื้อหาวิชาที่เรียนผลที่ได     
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จากการสอบถาม คือ นักเรียนคิดวาเนื้อหาที่เรียนมีจำนวนมากและมีความยาก จึงไมอยากเรียนอีกทั้งหากในบางคร้ังท่ีโรงเรียน
มีการจัดกิจกรรมภายในโรงเรียนทำใหเรียนเนื้อหาไมทันและครูผูสอนไมสามารถใหเน้ือหาเด็กครั้งละมาก ๆ ได การจัด       
การเรียนการสอนท่ีใชอยูในปจจุบันเปนการเรียนโดยใชหนังสือเรียนเปนหลัก อาจจะเปนปญหาสวนหนึ่งที่ทำใหนักเรียนเกิด
ความเบื่อและไมอยากเรียนจึงสงผลโดยรวมใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ที่คอนขางนอยไปดวย และจากงานวิจัยในช้ันเรียนของ  
ศราวุธ ดิษฐสุข เรื่อง ทัศนคติที่มีตอวิชาประวัติศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนฟนิกซวิทยา ผลจากการ
วิจัยกลาวไววา    ครูควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็นและเปนศูนยกลางการเรียนรู อีกท้ังในการฝกปฏิบัติแผนท่ี
อาจตองเลือกปฏิบัติจากงายไปหายากเพ่ือใหผูเรียนเกิดความเขาใจในเน้ือหาวิชามากข้ึน ดานผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอวิชา
ประวัติศาสตรและครูผูสอนวิชาประวัติศาสตร แตสิ่งท่ีทำใหผลการเรียนไมดีเทาที่ควรนั้นมีสาเหตุมาจาก เนื้อหาวิชาที่ยากและ
ความตอเนื่อง ผูสอนควรปรับการเรียนการสอนโดยเมื่อเริ่มเรียนเน้ือหาใหมควรมีการสอนพ้ืนฐานเดิมกอน เพื่อใหนักเรียนมี
ความรูความเขาใจในเนื้อหาวิชาประวัติศาสตรไดดียิ่งขึ้น (Sarawut, 2019) จากสภาพปญหาสรุปไดวาปญหาหลักของการ
จัดการเรียนการสอน คือ เน้ือหาของรายวิชาที่ยากและตองการความตอเนื่องในการเรียนในระดับช้ันที่สูงขึ้น อีกสวน คือ 
นักเรียนท่ีเกิดความเบื่อหนายในการเรียนจนทำใหเรียนไมรูเรื่อง ไมทำการบาน และสงผลตอผลสัมฤทธ์ิ จึงมีความจำเปนในการ
พัฒนาส่ือการเรียนที่ชวยแกปญหาดังกลาว  

การจัดการเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธโดยใชสื่อบทเรียนเปนตัวกลาง มีภาพ เสียง เกม เปนสวนประกอบ เปนอีก
วิธีที่ดึงดูดความสนใจของนักเรียนไดเปนอยางดี ณัฐกร สงคราม กลาวไววา บทเรียนหรือมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ 
(Interactive) เปนรูปแบบท่ีเนนใหผูใชสามารถโตตอบสื่อสารกับสื่อไดโดยผานโปรแกรมที่มีลักษณะของสื่อหลายมิติ สามารถ
เช่ือมโยงถึงกัน บทเรียนรูปแบบนี้นอกจากผูใชจะสามารถดูขอมูลไดอยางเดียว ผูใชยังสามารถคลิกเมาส ใชแปนพิมพ หรือ
อุปกรณอื่น ๆ เพื่อโตตอบกับตัวบทเรียนได (Songkram, 2014, p.3)  

วัลยา บุญอากาศ กลาวไววา การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ เทคนิค STAD เปนการเรียนที่จัดขึ้นใหผูเรียนที่ได
แบงกลุมคละความสามารถกัน คือ เกง ปานกลาง และออน ไดดำเนินกิจกรรมรวมกัน โดยมีผลคะแนนจากการทดสอบหลัง  
การเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD ของสมาชิกแตละคนมาเปนคะแนนของกลุม โดยเปรียบเทียบกับ
คะแนนฐาน แลวเกิดคะแนนพัฒนาการเพื่อตัดสินการแขงขันเพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูการทำงานเปนทีม จนสามารถทำให
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นได (Boonarkas, 2013, pp. 35-36) 

จากปญหาที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงเห็นสมควรท่ีจะพัฒนาบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิค STAD เพื่อใชในการเรียนการสอน เนื่องจากการเรียนวิชาประวัติศาสตรนั้นเปนวิชาท่ีมีเนื้อหาที่เยอะทำ
ใหมีความนาเบื่อเปนอยางมาก รวมถึงเด็กสวนใหญชอบที่จะใชเทคโนโลยีมากขึ้นแตใชไปในทางที่ไม เหมาะสม ทางผูวิจัยจึง
เล็งเห็นประโยชนในดานของการใชเทคโนโลยีและเปลี่ยนการเรียนวิชาประวัติศาสตรที่มีเนื้อหาเยอะจนทำใหนาเบื่อกลายมา
เปนการเรียนที่เนนใหผูเรียนไดสัมผัสและโตตอบกับบทเรียนมากขึ้น รวมถึงการใชการเรียนรูแบบรวมมือโดยเลือกใชเทคนิค 
STAD เพื่อใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูเรียนที่เรียนเกงกวาและผูเรียนที่เรียนออนกวา ใหผูเรียนไดชวยเหลือซึ่งกัน
และกันได และการเรียนรูผานคอมพิวเตอรยังสามารถชวยอำนวยความสะดวกในการเรี ยนรูดวยตนเองใหแกผู เรียน          
จากการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซึ่งสอดคลองกับแนวคิดใหมทางการศึกษาท่ีตองการใหผูเรียนเปนศูนยกลาง 
(Student Centered) และสามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหสูงข้ึนได 

2. วัตถุประสงคการวิจัย
2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมอืโดยใชเทคนิค STAD วิชา ประวัตศิาสตร 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานทามะกา  
 2.2 เพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD  
 2.3 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบ
ปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD   
 2.4 เพื่อประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใช
เทคนิค STAD 

3. วิธดีำเนินการวิจัย
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3.1 ประชากร 
ประชากรท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ เปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานทามะกา อ.ทามะกา จ.กาญจนบุรี 

ปการศึกษา 2562 ทั้งหมด 3 หอง จำนวน 96 คน 

3.2 กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5/1 โรงเรียนบานทามะกา อ.ทามะกา จ.

กาญจนบุรี ปการศึกษา 2562 จำนวน 30 คน ไดจากวิธีการเลือกแบบสุมอยางงาย 

3.4 วิธีการสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
บทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD วิชา ประวัติศาสตร สำหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ผูวิจัยไดดำเนินการ โดยอาศัยกระบวนการออกแบบของ ADDIE Model (Srichailard & 
Sinthanakul, 2017, pp.86-88)  ซึ่งมีข้ันตอนการดำเนินงานแบงออกเปน 5 ขั้นตอน ดังนี ้

1. ขั้นการวิเคราะห (Analysis)
 1.1 ผูวิจัยทำการศึกษาปญหาที่เกิดขึ้นรวมทั้งศึกษาความตองการตาง ๆ 
 1.2 ผูวิจัยทำการศึกษารายละเอียดของตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลางกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  

ศาสนา และวัฒนธรรมตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตรการศึกษา กลุมสาระ 
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โรงเรียนบานทามะกา 

 1.3 วิเคราะหหนวยการเรียนรูที่จะนำมาพัฒนา วิเคราะหมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู
แกนกลาง โดยกำหนดเน้ือหาออกเปน 4 หนวยการเรียนรูคือ 

 หนวยการเรียนรูที่ 1 อาณาจักรอยุธยา 
 หนวยการเรียนรูที่ 2 อาณาจักรธนบุรี 

  หนวยการเรียนรูที่ 3 บุคคลสำคัญในสมัยอยุธยาและธนบุรี 
  หนวยการเรียนรูที่ 4 ภูมิปญญาไทยสมัยอยุธยาและธนบุรี 
 1.4 ศึกษาการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD  
 1.5 ศึกษาและเลือกใชเทคโนโลยีที่ใชในการพัฒนาบทเรียนใหเหมาะสมสอดคลองกัน  
 1.6 ศึกษารูปแบบวิธีการเรียน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งจากการศึกษาผูวิจัยไดวิเคราะหจาก

เน้ือหาวิชา กลุมนักเรียน จึงสรุปรูปแบบท่ีใชคือ การเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD 
2. ขัน้การออกแบบ (Design)
 2.1 กำหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม จำนวนท้ังหมด 14 ขอ ซึ่งครอบคลุมเนื้อหาการเรียน และออกแบบ

ขอสอบจำนวน 47 ขอ ครบตามจำนวนวัตถุประสงคที่กำหนด 
 2.2 ออกแบบแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD 
 2.3 นำเนื้อหาและแผนการสอนมาสรางเปนเรื่องราวบทเรียน (Story Board) 
 2.4 จัดเตรียมทรัพยากรตาง ๆ ไดแก เนื้อหา รูปภาพ วีดีโอ รวมทั้งขอมูลตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับบทเรียน 
 2.5 ออกแบบแผนภูมิลำดับการนำเสนอเนื้อหาบทเรียน  

  2.6 ออกแบบประเมินตาง ๆ ที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู         แบบ
ประเมินสื่อการสอนทางดานเน้ือหาและดานเทคนิค และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน 

3. ขั้นการพัฒนา (Development)
 3.1 นำขอสอบที่ไดจากขั้นตอนการออกแบบจำนวน 47 ขอ ใหผูเช่ียวชาญจำนวน 3 ทาน ประเมินเพื่อหาคา

ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคำถามกับวัตถุประสงค (IOC) ผลจากการประเมิน ไดคา IOC = 0.33-1.00 ซึ่งมีขอที่ต่ำกวา
เกณฑมาตรฐานอยู จำนวน 10 ขอ ผูวิจัยจึงทำการตัดขอน้ันท้ิง เหลือขอสอบท่ีนำไปหาคาความเชื่อมั่น จำนวน 37 ขอ ผลจาก 
การหาคาความเช่ือมั่น ดวยสูตร KR-20 มีคารอยละ 0.69 และนำไปหาคาความยากงาย มีคา 0.03-0.87 มีบางขอที่งาย
จนเกินไป และมีความยากจนเกินไป ผูวิจัยทำการตัดขอนั้นท้ิง ทำใหเหลือขอสอบท่ีสามารถนำไปใชในการทดลองงานวิจัยได 
ทั้งหมด 30 ขอ ซึ่งยังคงครอบคลุมวัตถุประสงคการเรียนของทุกขอ 

 3.2 นำแผนการสอนไปประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ มีคาเทากับ ( X = 4.59, S.D. = 0.49) อยูในเกณฑดีมาก 
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  3.3 นำสื่อบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติที่ไดจากการออกแบบในข้ันตอนการออกแบบมาพัฒนาโดยใช
โปรแกรม Adobe Captivate 9 กอนนำไปใหผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 ทานผลการประเมินคุณภาพทางดานเน้ือหาและดานเทคนิค  
 ผลจากการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา มีคาเทากับ ( X = 4.71, S.D. = 0.20) อยูในเกณฑดีมาก และการประเมิน
ดานเทคนิคมีคาเทากับ (= 4.81, S.D. = 0.27) อยูในเกณฑดีมาก และจากขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญท่ีไดจากการประเมิน
ผูวิจัยไดนำมาปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำกอนนำไปใชในขั้นตอนตอไป 
 4. ขั้นการนำไปใช (Implementation) 
 นำบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD วิชาประวัติศาสตร สำหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ที่พัฒนาข้ึนไปทดลองใชกับกลุมทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน จากนั้นนำมาปรับปรงุ
แกไขใหมีความสมบูรณมากยิ่งข้ึน 
 5. ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 
  5.1 นำไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 
  5.2 รวบรวมขอมูลการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน วิเคราะหขอมูลทางสถิติ  
  5.3 รวบรวมขอมูลจากการสอบถามความพึงพอใจตอการใชบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติ  และขอเสนอแนะ
เพือ่การปรับปรุงและพัฒนาตอไป เพื่อนำมาใชในการประกอบเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ  
 
4. ผลการวิจัย 
 

 4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนแบบปฏิสัมพนัธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD วิชาประวัติศาสตร 
สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที่ 5 โรงเรียนบานทามะกา ดัง ภาพท่ี 1 – ภาพที่ 2 
 

 
 

ภาพท่ี 1 ตัวอยางหนาแรกของบทเรียนแบบปฏสิัมพันธ 2 มิต ิ
 

 
 

ภาพท่ี 2 ตัวอยางหนาบทเรียนของบทเรียนแบบปฏสิัมพันธ 2 มิต ิ
 
 จากภาพท่ี 1 เปนการแสดงผล ตัวอยางของหนาตางแรกของบทเรียน ออกแบบมีสีสันดึงดูดความสนใจของผูเรียนได
เปนอยางดี ภาพที่ 2 แสดงตัวอยางของหนาบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติ ซึ่งในการออกแบบบทเรียนเปนการออกแบบให
นักเรียนสามารถมีสวนรวมกับการดำเนินการเรียนการสอนได โดยมีปุมสัญลักษณใหนักเรียนคลิกและเลือกได 
 ผูวิจัยนำบทเรียนที่พัฒนาข้ึนไปใชผูเชี่ยวชาญดำเนินการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคนิค จำนวน 3 คน 
แสดงรายละเอียดดังตารางท่ี 1 
 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหาและดานเทคนิคจากผูเชี่ยวชาญ 
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รายการประเมิน X S.D. ระดับคุณภาพ 
1. ดานเน้ือหา 4.71 0.20 มากที่สุด 
2. ดานเทคนิค 4.81 0.27 มากที่สุด 

รวม 4.76 0.23 มากที่สุด 

จากตารางท่ี 1 พบวาผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหา มีคา ( X = 4.63, S.D. = 0.20) อยูในเกณฑดีมาก การ
ประเมินดานเทคนิค มีคา ( X = 4.81, S.D. = 0.27) อยูในเกณฑดีมาก และผลโดยรวมมีคา ( X = 4.76, S.D. = 0.23) อยูใน
เกณฑดีมาก 

4.2 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD  
ผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติ ในรายวิชาประวัติศาสตร สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 

โรงเรียนบานทามะกา จำนวน 30 คน โดยใชผลคาคะแนนจากแบบทดสอบระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลปรากฏดังตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD 
การทดสอบ 

 

จำนวน คะแนนเต็ม X คาประสิทธิภาพ 
1. คะแนนระหวางเรียน E1 30 20 17.57 87.85 
2. คะแนนสอบหลังเรียน E2 30 30 24.07 80.23 

จากตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติ รวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใช
เทคนิค STAD วิชา ประวัติศาสตร สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ที่พัฒนาข้ึนพบวา นักเรียนมีคาเฉลี่ยคะแนนระหวาง
เรียนเทากับ 87.83 และหลังเรียนเทากับ 80.22 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว 

 4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบ
ปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD   

ผูวิจัยดำเนินการทดลองใชบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติ กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 จำนวน 30 คน ผล
คะแนนทดสอบกอนเรียนและผลคะแนนทดสอบหลังเรียน จากนั้นนำผลการเรียนรูมาวิเคราะหดวยคาสถิติพื้นฐานเทียบกับ
เกณฑและสรุปผล แสดงดังตารางท่ี 3 

ตางรางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 
การทดสอบ จำนวน คะแนนเต็ม X  S.D. df. t Sig (I-

tailed) 
แบบทดสอบกอนเรียน 30 30 11.70 2.39 

29 17.95* 0.00 แบบทดสอบหลังเรียน 30 30 24.07 3.29 
* นัยสำคัญทางสถิติ.05

จากตารางที่ 3 พบวา การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 5 พบวา คะแนนของนักเรียนหลังเรียน ( X = 24.07, S.D. = 3.29) สูงกวา คะแนนกอนเรียน ( X = 11.70, S.D. = 2.39) 
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 4.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบ
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รวมมือโดยใชเทคนิค STAD 
 ผูวิจัยดำเนินการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรู
แบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD วิชา ประวัติศาสตร จากนั้นนำผลการสอบถามมาวิเคราะหดวยคาสถิติพื้นฐานเทียบกับเกณฑ
และสรุปผล ผลปรากฏดังตารางที่ 4 
 
ตารางท่ี 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใช
   เทคนิค STAD 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ระดับคุณภาพ 
1. ดานเน้ือหา 4.44 0.50 มาก 
2. ดานเทคนิคการนำเสนอ 4.39 0.61 มาก 
3. ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4.24 0.47 มาก 

รวม 4.36 0.53 มาก 
  
 จากตารางท่ี 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิค STAD วิชา ประวัติศาสตร สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ปรากฏวาผูเรียนมีความพึงพอใจโดย
รวมอยูในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ย ( X = 4.36 , S.D. = 0.53)  
 
5. อภิปรายผลการวิจัย  
 5.1 ผลการพัฒนาบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD วิชา 
ประวัติศาสตร สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานทามะกา พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรรวมกับการเรียนรูแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิค STAD ที่มีคุณภาพอยูในเกณฑมากที่สุด ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ (Kumarnsit et al.., 2017, 
p.134) ไดทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ ผลการวิจัยพบวา ความ
คิดเห็นของผูเชี่ยวชาญท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด โดยมีความเหมาะสมมากที่สุดดาน
เนื้อหา แบบทดสอบ สวนนำของบทเรียน การใชภาษา การออกแบบระบบการเรียนการสอน และดานสวนประกอบของกราฟก 

5.2 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD วิชา 
ประวัติศาสตร สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่พัฒนาข้ึนพบวา นักเรียนมีคาเฉลี่ยคะแนนแบบวัดผลทางการเรียน
ระหวางเรียนเทากับ 87.83 และหลังเรียนเทากับ 80.22 สูงกวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ 
(Boonyang et al., 2016, p.223) ไดทำการวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูเรื่องระบบนิเวศ สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 3 โดยใชการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค STAD สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ซึ่งพบวา มี
ประสิทธิภาพ 87.78/86.67 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว 
 5.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบ
ปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD  นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน มีคะแนน
เฉลี่ย เทากับ 11.70 คะแนน และหลังเรียน มีคะแนนเฉลี่ย เทากับ 24.07 คะแนน เมื่อเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนและ
หลังเรียน พบวา คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ซึ่งสอดคลองกับ
ผลการวิจัยของ (Khongpanao et al., 2016, p.111) ไดทำการวิจัย เรื่อง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหนวยการเรียนรูอาณาจักร
สุโขทัย และพฤติกรรมการทำงานกลุมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ เทคนิค STAD 
รวมกับวิธีการทางประวัติศาสตร สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ซึ่งพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนไดคะแนน
เฉลี่ยเทากับ 7.68 คะแนน และหลังเรียนไดคะแนนเฉลี่ยเทากับ 15.04 คะแนน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลัง 
การเรียนรูสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 5.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดย
ใชเทคนิค STAD วิชา ประวัติศาสตร สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ปรากฏวาผูเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยูใน
ระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ย ( = 4.36, S.D. = 0.53) ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ (Weerapan et al., 2018, p.38)  
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ไดทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การดำรงชีวิตของพืช สำหรับนักเรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 ซึ่งพบวา ความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง การดำรงชีวิตของพืชอยูใน
ระดับมาก 

6. สรปุผลการวิจัย
จากการพัฒนาบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD วิชา ประวัติศาสตร 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนบานทามะกา ผลการพัฒนางานวิจัยครั้งนี้เปนไปตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวทุกขอ
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 1) ไดบทเรียนแบบปฏิสัมพันธ 2 มิติรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD วิชา 
ประวัติศาสตร สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ที่มีคุณภาพอยูในเกณฑดีมาก 2) บทเรียนท่ีพัฒนามีประสิทธิภาพสูงกวา
เกณฑที่กำหนด คือ 80/80 3)  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดีกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 และ 4) นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนและรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD อยูในเกณฑดี ทั้งนี้
การดำเนินงานวิจัยมีการวางแผนและดำเนินตามกระบวนการพัฒนางานวิจัยทุกขั้นตอนโดยใชทฤษฎีของ ADDIE Model 
รวมถึงการศึกษาและคนควาทฤษฎีและเอกสารท่ีเกี่ยวของมาประกอบการพัฒนางานวิจัย  

ขอเสนอแนะ 
1. ในการพัฒนางานวิจัยในคร้ังตอไปควรศึกษาถึงภูมิหลังของกลุมการทดลอง และความสามารถของการใชงาน

อุปกรณเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาส่ือที่เหมาะสมมากยิ่งขึ้น 
2. หากมีการพัฒนาตอยอดงานวิจัยควรจัดทำบทเรียนแบบออนไลน และการติดตามพฤติกรรมการปฏิบัติงานกลุม

เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพของผลสัมฤทธ์ิและทักษะการทำงานท่ีดี 

7. เอกสารอางอิง (References)
กระทรวงศึกษาธิการ. (2561). หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551. กรุงเทพฯ: โรงพิมพชุมนุมสหกรณ 

การเกษตร แหงประเทศไทยจำกัด 10900. 
ณัฐกร สงคราม. (2557). การออกแบบและพัฒนามัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู (พิมพครั้งท่ี 3). กรุงเทพฯ : วี.พริ้นท (1991) จํากัด. 
ดาวรถา วรีะพันธ และภูษณิศา มวงเกษม. (2561). การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การดำรงชีวิตของพืช  

  สำหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4. วารสารวไลยอลงกรณปริทัศน (มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร), 8(3), 38-47. 
ประภาพันธ บุญยัง สพลณภัทร ศรีแสนยงค และสมสิริ สิงหลพ. (2559). การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูเรื่องระบบนิเวศ  

สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3  โดยใชการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค STAD. วารสารศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 18(4), 223-237. 

มณีรัตน คงพะเนา สิทธิศักด์ิ จุลศิริพงษ และลลิตา ธงภักดี. (2559). การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหนวยการเรียนรู 
อาณาจักรสุโขทัย และพฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โดยใชการจัดการเรียนรูแบบ 
รวมมือ เทคนิค STAD รวมกับวิธีการทางประวัติศาสตร. วารสารราชพฤกษ, 14(3), 111-118. 

ยลดา กุมารสิทธ์ิ และอัจฉรีย พิมพิมูล. (2560). การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร สำหรับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2, วารสารวิจัยและพัฒนา 

  วไลยอลงกรณในพระบรมราชูปถัมภ, 12(1) : 129-136. 
วัลยา บุญอากาศ. (2556). ผลการจัดการเรียนร แบบรวมมือ เทคนิค STAD ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการ 

คิดวิเคราะหวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6. วิทยานิพนธมหาบัณฑิต. มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
รําไพพรรณี. 

ศราวุธ ดิษฐสุข. (2562). ทัศนคติท่ีมีตอวิชาประวัติศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนฟนิกซวิทยา  
 (ออนไลน). สืบคนเมื่อ 13 พฤษภาคม 2563, จาก http://anyflip.com/ttbh/sgyz/basic 

อุไรวรรณ ศรีไชยเลิศ และกฤช สินธนะกุล. (2560). การพัฒนาเว็บชวยสอนบนระบบการจัดการเรียนรูออนไลนตามแผน 
การสอนแบบฐานสมรรถนะรวมกับการเรียนแบบผสมผสานโดยใชกระบวนการ MIAP วิชา คอมพิวเตอรกราฟกและ 
แอนิเมชัน. วารสารครุศาสตรอุตสาหกรรม, 16(3), 83-91. 

998




